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Interpretacje FIFA

do Przepiséw Gry

oraz wytyczne dla sedziow
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ARTYKUL 1 - Pole Gry

Oznaczenie pola gry

Oznaczenie pola gry liniami przerywanymi lub rowkami jest niedopuszczal-
ne.

Niedozwolone jest wykonywanie na polu gry dodatkowych znakdéw. Zawod-
nik, ktéry dokona takiego wyznaczenia, winien zosta¢ napomniany za nie-
sportowe zachowanie podczas najblizszej przerwy w grze.

Pole gry moze by¢ wyznaczone jedynie liniami okreslonymi w Art. 1.
Na boiskach ze sztuczng nawierzchnig dopuszczalne sg takze inne linie,

pod warunkiem, ze sg one w innym kolorze i dajg sie jednoznacznie odréz-
ni¢ od linii wykorzystywanych do meczdw pitki noznej.

Bramki

Jezeli poprzeczka zostanie uszkodzona lub przemiesci sie, gra zostaje prze-
rwana do czasu naprawienia poprzeczki lub umieszczenia jej na wtasciwym
miejscu. Jezeli naprawa nie jest mozliwa, zawody nalezy zakonczy¢. Uzycie
liny do zastgpienia poprzeczki jest niedozwolone. Jezeli poprzeczka moze
by¢ naprawiona, zawody wznawiane sa rzutem sedziowskim w miejscu,
gdzie znajdowata sie pitka w chwili przerwania gry. Jezeli gra zostata prze-
rwana, gdy pitka znajdowata sie w polu bramkowym, rzut sedziowski sedzia
winien wykonac¢ z linii pola bramkowego, réwnolegtej do linii bramkowej —
z miejsca najblizszego temu, w kt. érym znajdowata sie pitka w chwili prze-
rwania gry.

Reklama

52

Reklamy na ziemi (na podtozu) powinny by¢ umieszczone w odlegtosci co

najmniej 1 metra od linii wyznaczajgcych pole gry.

Pionowe reklamy powinny by¢ umieszczone w odlegtosci co najmniej:

e 1 metra od linii bocznych pola gry,

e tej samej odlegtosci od linii bramkowej, jak gtebokos¢ siatki bramkowej,
oraz 1 metra od siatki bramkowej.

Zaden rodzaj reklamy, statej lub $wietlnej, nie moze by¢ umieszczany na po-
lu gry, siatkach bramkowych i powierzchniach ograniczonych siatkami bram-
kowymi, w obrebie strefy technicznej lub w odlegtosci do 1 metra od linii bocz-
nej poza polem gry. Zakaz obowigzuje od momentu, gdy druzyny wchodzg
na pole gry, az do opuszczenia przez nie pola gry na przerwe i od czasu, gdy
powracajg na pole gry, az do zakoniczenia zawodéw. Réwniez zadnego ro-
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ARTYKUL 1 - Pole Gry

dzaju materialy reklamowe nie moga by¢ umieszczane na bramkach, siat-
kach bramkowych, drzewcach choragiewek i ich flagach. Zadne dodatkowe
wyposazenie (kamery, mikrofony, itp.) nie moze by¢ mocowane do wyposa-
Zenia pola gry.

Logo i emblematy

Reprodukcja, zaréwno stata jak i Swietlna, przedstawiajgca logo lub emble-
maty FIFA, federacji kontynentalnych, zwigzkéw krajowych, lig, klubéw lub in-
nych organizacji jest zabroniona: na polu gry i wyposazeniu tego pola, na siat-
kach bramkowych i powierzchniach przez nie ograniczonych, na bramkach,
drzewcach choragiewek i ich flagach podczas trwania gry. Szczegdlny nacisk
nalezy potozy¢ na to, ze takie logo nie moze by¢ umieszczane na chorggiew-
kach roznych.
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ARTYKUL 2 - Pitka

Dodatkowe pitki

Dodatkowe pitki moga by¢ rozmieszczane wokét pola gry i w razie potrzeb
uzyte do gry, pod warunkiem ze odpowiadajg wymogom Artykutu 2, a wpro-
wadzanie ich do gry odbywa sie pod kontrolg sedziego.

Druga pitka na polu gry

54

Jezeli podczas meczu na polu gry pojawi sie druga pitka, sedzia gre przery-
wa jedynie wtedy, gdy druga pitka ma wptyw na przebieg gry. Przerwana z te-
go tytutu gra winna zosta¢ wznowiona rzutem sedziowskim w miejscu, gdzie
znajdowata sie wiasciwa pitka w chwili przerwania gry. Jezeli gra zostata
przerwana, gdy wtasciwa pitka znajdowata sie w polu bramkowym, to rzut se-
dziowski sedzia winien wykonac z linii pola bramkowego, réwnolegtej do linii
bramkowej — z miejsca najblizszego temu, gdzie znajdowata sie pitka w chwi-
li przerwania gry.

Jezeli natomiast na polu gry pojawi sie druga pitka i nie przeszkadza w prze-
biegu gry, sedzia — nie przerywajac gry — nakaze usuniecie jej tak szybko, jak
to tylko mozliwe.
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ARTYKUL 3 - Liczba zawodnikow

Procedura wymiany

Wymiana moze mie¢ miejsce jedynie podczas przerwy w grze.

Sedzia asystent sygnalizuje zamiar jej dokonania.

Zawodnik przeznaczony do wymiany otrzymuje od sedziego zgode
na opuszczenie pola gry, o ile — zgodnie z innymi artykutami — nie znalazt
sie juz poza boiskiem.

Sedzia zezwala na wejécie zawodnika rezerwowego na pole gry.

Przed wejsciem zawodnika rezerwowego na pole gry zawodnik wymienia-
ny musi je opuscic.

Zawodnik wymieniany nie ma obowiazku opuszczac pola gry na wysokosci
linii Srodkowej.

Zgoda na dokonanie wymiany moze w pewnych okolicznosciach zosta¢
cofnieta np. gdy zawodnik rezerwowy nie jest w petni gotowy do wejscia
na pole gry.

Zawodnik rezerwowy, ktdry podczas wymiany nie wszedt jeszcze na pole
gry, nie moze wykonaé wrzutu, wzglednie rzutu z rogu, poniewaz procedu-
ra wymiany nie zostata zachowana.

Jezeli zawodnik przeznaczony do wymiany odmawia opuszczenia boiska,
sedzia przerywa procedure wymiany i nakazuje kontynuowanie gry.

Jezeli wymiana nastepuje podczas przerwy pomigdzy czesciami zawoddw,
procedura wymiany winna nastapi¢ przed rozpoczeciem drugiej potowy za-
woddw, wzglednie dogrywki.

Dodatkowe osoby na polu gry.
Osoby niepozadane
Kazda osoba niewpisana w protokole jako zawodnik, zawodnik rezerwowy
lub osoba oficjalnie towarzyszaca druzynie, winna by¢ traktowana jako oso-
ba niepozadana — podobnie jak zawodnik wykluczony z gry.

Jezeli osoba niepozadana wejdzie na pole gry:

Sedzia musi przerwac gre — jednak nie natychmiast, jezeli osoba niepoza-
dana nie wptywa na przebieg gry.

Sedzia nakazuje usung¢ osobe niepozadang poza bezposrednie otoczenie
pola gry.

Jezeli sedzia z tego powodu przerwat gre, zostanie ona wznowiona rzutem
sedziowskim w miejscu, gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwa-
nia gry. Jezeli gra zostata przerwana, gdy pitka znajdowata sie¢ w polu
bramkowym, rzut sedziowski sedzia winien wykona¢ z linii pola bramkowe-
go, réwnolegtej do linii bramkowej — z miejsca najblizszego temu, gdzie
znajdowata sie pitka w chwili przerwania gry.
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Osoby towarzyszace druzynom

Trener i inne osoby towarzyszgce, wpisane do protokotu (z wyjgtkiem zawod-
nikéw oraz zawodnikéw rezerwowych), winni by¢ traktowani jako osoby ofi-
cjalnie towarzyszace druzynie.

Jezeli osoba oficjalnie towarzyszgca druzynie wejdzie na pole gry:

e Sedzia musi przerwac gre — jednak nie natychmiast, jezeli osoba ta nie
wptywa na przebieg gry, wzglednie jezeli istnieje mozliwos¢ zastosowania
korzysci.

e Sedzia nakazuje tej osobie opuszczenie pola gry. Jezeli osoba ta zachowu-
je sie nieodpowiedzialnie, sedzia nakazuje jej opuszczenie bezposrednie-
go otoczenia pola gry.

e Jezeli sedzia z tego powodu przerwat gre, zostanie ona wznowiona rzutem
sedziowskim w miejscu, gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwa-
nia gry. Jezeli gra zostata przerwana, gdy pitka znajdowata sie w polu
bramkowym, rzut sedziowski sedzia winien wykona¢ z linii pola bramkowe-
go, réwnolegtej do linii bramkowej — z miejsca najblizszego temu, gdzie
znajdowata sie pitka w chwili przerwania gry.

Zawodnik poza polem gry

Jezeli zawodnik za zgodg sedziego opuscit pole gry w celu poprawy swojego

ubioru, wymiany zakrwawionego ubioru, zatamowania krwawigcej rany, otrzy-

mania pomocy po odniesieniu kontuzji, wzglednie innego istotnego powodu

i powrdcit na pole gry bez jego zgody, to sedzia musi:

e Przerwac gre — jednak nie natychmiast, jezeli zawodnik ten nie ma wptywu
na przebieg gry, wzglednie jezeli istnieje mozliwos¢ zastosowania korzysci.

e Udzieli¢ napomnienia zawodnikowi z powodu jego nieuprawnionego po-
wrotu na pole gry.

e Nakazac zawodnikowi opuszczenie pola gry, celem dokonania prawidtowe;j
procedury powrotu na pole gry, zwtaszcza gdy zachodzi potrzeba spraw-
dzenia, czy zawodnik ten nie narusza postanowien Artykutu 4.

Jezeli sedzia przerwat gre, wznawia ja:

e Rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca, gdzie znajdo-
wata sie pitka w momencie przerwania gry ( Art. 13 — Miejsce wykonania
rzutu wolnego), o ile nie doszto do innego naruszenia Przepiséw Gry.

e Stosownie do Art. 12, w przypadku innego naruszenia Przepiséw Gry.

Jezeli zawodnik bioracy udziat w akcji przypadkowo, przejsciowo przekro-

czy linie ograniczajaca pole gry, nie narusza Przepiséw Gry. Jest to trakto-
wane jako element gry.

o



fifa 2012.gxd 2012-12-04 13:59 Page 57

ARTYKUL 3 - Liczba zawodnikow

Zawodnicy rezerwowi — zawodnicy wymienieni

Jezeli zawodnik rezerwowy lub zawodnik wymieniony wejdg na pole gry bez

zezwolenia sedziego, stosuje sie ponizsze rozstrzygniecia:

e Sedzia przerywa gre — jednak nie natychmiast, jezeli zawodnik nie ma
wplywu na przebieg gry, wzglednie jezeli istnieje mozliwo$¢ zastosowania
korzysci.

e Sedzia udziela napomnienia za niesportowe zachowanie.

e Zawodnik ten musi opuscic pole gry.

Jezeli gra zostata przerwana, sedzia wznawia jg rzutem wolnym posrednim
dla druzyny przeciwnej z miejsca, w ktérym znajdowata sie pitka w momencie
przerwania gry (patrz Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Bramka zdobyta i dodatkowe osoby na polu gry
Jezeli po zdobyciu bramki sedzia stwierdzi, ze w chwili jej zdobycia na polu
gry znajdowatla sie dodatkowa osoba, to przed uznaniem bramki i wznowie-
niem gry winien podja¢ nastepujace rozstrzygniecia:
e Sedzia nie uznaje bramki, gdy dodatkowg osobg jest:
— osoba niepozadana i miata ona wptyw na przebieg gry,
— zawodnik, zawodnik rezerwowy, zawodnik wymieniony, wzglednie osoba
towarzyszaca druzynie, ktéra zdobyta bramke.
e Sedzia uznaje bramke, gdy dodatkowg osobg jest:
— osoba niepozadana, ktéra nie miata wptywu na przebieg gry,
— zawodnik, zawodnik rezerwowy, zawodnik wymieniony, wzglednie osoba
towarzyszaca druzynie, ktdra stracita bramke.

Minimalna liczba zawodnikow
Jezeli Regulaminy rozgrywek okreslaja, ze wszyscy zawodnicy i zawodnicy
rezerwowi muszg zostac zgtoszeni przed rozpoczeciem gry a druzyna rozpo-
czyna gre z mniejszg liczbg zawodnikéw niz 11, sktad druzyny moze by¢ uzu-
petniony do 11 zawodnikéw jedynie zawodnikami, ktérzy sa wpisani do skfa-
du w protokole z zawoddw.

Aczkolwiek nie ma mozliwosci rozpoczecia meczu, jezeli druzyna liczy mniej
niz siedmiu zawodnikéw, to okreslenie minimalnej liczby zawodnikéw w dru-
zynie, przy ktdérej dopuszcza sie kontynuowanie gry, zostawiono do uznania
przez zwigzki krajowe. Jakkolwiek w opinii International Board, zawody nie
powinny by¢ kontynuowane, jezeli w jednej z druzyn jest mniej niz siedmiu za-
wodnikéw.
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Jezeli druzyna liczy mniej niz siedmiu zawodnikéw z powodu rozmys$inego
opuszczenia pola gry przez jednego lub kilku zawodnikdw, to sedzia nie ma
obowigzku przerywaé gry natychmiast, stosujac korzys¢.

Podczas najblizszej przerwy w grze sedzia korniczy zawody, jezeli w druzynie
nie bedzie minimalnej liczby siedmiu zawodnikdéw.
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ARTYKUL 4 — Ubior zawodnikow

Podstawowe wyposazenie

Kolory:
e Jezeli kolor bluz lub koszulek obu bramkarzy jest taki sam i nie ma mozli-
wosci wymiany ich na inne, to sedzia w drodze wyjgtku dopuszcza obu
bramkarzy do gry.

Jezeli podczas gry zawodnik zgubit but i bezposrednio po tym oddat strzat
zdobywajac bramke, bramke tak zdobyta nalezy uzna¢, gdyz intencjg zawod-
nika nie byta gra bez buta, a stracit go w wyniku akcji.

Bramkarze moga mie¢ na sobie spodnie treningowe, jako element podstawo-
wego wyposazenia.

Inne elementy wyposazenia
Zawodnik moze mie¢ na sobie inne wyposazenie o charakterze ochronnym,
ale pod warunkiem, ze nie jest ono niebezpieczne zaréwno dla tego zawod-
nika, jak i dla innych zawodnikdw.

Wszystkie inne elementy ubioru musza by¢ przez sedziego doktadnie spraw-
dzone i uznane za bezpieczne.

Nowoczesne przedmioty ochronne takie jak ochraniacze gtowy, maski
na twarz, ochraniacze kolan i fokci, wykonywane sg z odpowiednich miekkich
i lekkich materiatéw, nie stanowig niebezpieczenstwa i dlatego sa dozwolone.
Dzieki nowoczesnym technologiom, okulary uzywane na zawodach sg dzisiaj
duzo bardziej bezpieczne, zaréwno dla zawodnika uzywajgcego ich, jak i dla
innych zawodnikéw.

Sedziowie winni to wyposazenie w petni akceptowac, zwtaszcza na zawo-
dach junioréw.

Jezeli natomiast czgs$¢ ubioru lub wyposazenia zawodnika, kidra nie zostata
ujawniona przed meczem, a sedzia w trakcie zawoddw stwierdzit, ze moze
stanowi¢ potencjalne niebezpieczenstwo dla innych uczestnikdw — to jego
dalsze uzywanie jest zabronione.

W trakcie meczu niedozwolone jest uzywanie systemu komunikacji elektro-
nicznej pomiedzy zawodnikami i innymi osobami.
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ARTYKUL 4 - Ubior zawodnikow

Bizuteria

Noszenie na sobie bizuterii (tj. naszyjniki, taficuszki, obraczki, pierscionki,
bransolety, kolczyki skérzane lub gumowe opaski itp.) jest niedozwolone. Nie-
dozwolone jest réwniez zakrywanie bizuterii tasmg klejaca.

Wszelka bizuteria musi by¢ zdjeta.

Roéwniez sedziom nie zezwala sie na noszenie niedozwolonej bizuterii (za wy-
jatkiem zegarka, wzglednie innego czasomierza).

Sankcje dyscyplinarne

60

Zawodnicy podlegajg sprawdzeniu przed meczem, a zawodnicy rezerwowi

przed ich wejsciem na pole gry.

Jezeli zostanie stwierdzone, ze zawodnik w trakcie gry ma na sobie niewta-

Sciwy ubidr lub bizuterie, sedzia musi podjg¢ nastepujace dziatania:

e Informuje zawodnika o koniecznosci usuniecia, wzglednie poprawy, niedo-
zwolonego wyposazenia.

e Nakazuje zawodnikowi opuszczenie pola gry w najblizszej przerwie w grze,
jezeli zawodnik nie jest w stanie wykonac¢ polecenia lub nie wykazuje che-
ci do jego wykonania.

e Udziela zawodnikowi napomnienia, jezeli odmawia on wykonania polece-
nia, wzglednie gdy ponownie nosi¢ bedzie niedozwolony przedmiot.

Jezeli sedzia przerwat gre w celu udzielenia zawodnikowi napomnienia,
wznowi jg druzyna przeciwna rzutem wolnym posrednim z miejsca, w ktérym
znajdowata sie pitka w chwili przerwania gry (patrz Art. 13 — Miejsce wykona-
nia rzutu wolnego).
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ARTYKUL 5 - Sedzia

Uprawnienia i obowiazki
Sedzia jest uprawniony do przerwania gry, jezeli w jego opinii o$wietlenie po-
la gry jest niewystarczajgce.

Jezeli w czasie zawodow ktdrykolwiek z sedzidw, zawodnikéw lub osdéb znaj-
dujacych sie w strefach technicznych zostanie uderzone przedmiotem rzuco-
nym z trybun przez kibica, to sedzia — w zalezno$ci od powagi incydentu —
gre kontynuuje, przerwie lub zakonczy zawody. Zdarzenie w kazdym przy-
padku musi wyczerpujaco opisa¢ w sprawozdaniu z zawodow.

Sedzia ma prawo udziela¢ zawodnikom napomnieri i wykluczac ich z gry tak-
ze podczas przerwy pomiedzy czesciami zawoddw, po zakonczeniu zawo-
déw oraz w czasie wykonywania rzutéw z punktu karnego celem wytonienia
zwycieskiej druzyny, poniewaz w tym czasie sedzia réwniez posiada wiadze
nad gra.

Jezeli sedzia z jakiegokolwiek powodu chwilowo nie moze petni¢ swojej funk-
cji, gra moze by¢ kontynuowana pod kontrolg sedziéw asystentéw, dopdki nie
nastgpi najblizsza przerwa w grze.

Jezeli rozlegnie sie sygnat gwizdka wydany przez widza, podobny do tego,
ktérego uzywa sedzia i ma to wptyw na gre (np. zawodnik bierze pitke w re-
ce, bedac przekonanym, ze to sedzia przerwat gre), sedzia po przerwaniu gry
winien jg wznowi¢ rzutem sedziowskim z miejsca, w ktérym znajdowata sie
pitka w chwili przerwania gry. Jezeli gra zostata przerwana, gdy pitka znajdo-
wata sie w polu bramkowym, rzut sedziowski sedzia winien wykonac z linii po-
la bramkowego, réwnolegtej do linii bramkowej — z miejsca najblizszego te-
mu, gdzie znajdowata sie pitka w chwili przerwania gry.

Jezeli podczas meczu na polu gry pojawi sie druga pitka, inny przedmiot lub
zwierze, sedzia gre przerywa jedynie wtedy, gdy druga pitka, przedmiot lub
zwierze ma wptyw na przebieg gry. Przerwana z tego tytutu gra, musi zostaé
wznowiona rzutem sedziowskim w miejscu, gdzie znajdowata sie wiasciwa
pitka w chwili przerwania gry. Jezeli gra zostata przerwana, gdy wtasciwa pit-
ka znajdowata sie w polu bramkowym, rzut sedziowski sedzia winien wyko-
nac¢ z linii pola bramkowego, réwnolegtej do linii bramkowej — z miejsca naj-
blizszego temu, gdzie znajdowata sie pitka w chwili przerwania gry.

Jezeli natomiast na polu gry pojawi sig druga pitka, inny przedmiot lub zwie-
rze i nie przeszkadza w przebiegu gry, sedzia — nie przerywajgc gry — naka-
ze usuniecie jej tak szybko, jak to mozliwe.
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ARTYKUL 5 - Sedzia

Korzysé

Sedzia moze zezwoli¢ na kontynuowanie gry, stosujgc korzys¢, kiedy ma
miejsce naruszenie Przepiséw Gry.

Przy ocenie, czy kontynuowac gre stosujac korzysc, czy tez gre przerwac, se-

dzia winien rozwazy¢ nastepujace okolicznosci:

e Powage przewinienia. Jezeli przewinienie kwalifikuje sie do zastosowania
kary wykluczenia, sedzia musi gre przerwaé i usung¢ winnego z boiska,
o ile przerwanie gry nie pozbawi druzyny przeciwnej bezposredniej szansy
zdobycia bramki.

e Miejsce popetnienia przewinienia. Im blizej bramki przeciwnika, tym bar-
dziej skuteczna moze by¢ akcja.

e Szanse na natychmiastowe rozwinigcie groznego ataku na bramke prze-
ciwnika.

e Atmosfere meczu.

Decyzja o ukaraniu pierwotnego przewinienia musi by¢ podjeta w ciggu kilku
sekund.

W przypadku, gdy przewinienie kwalifikuje sie do zastosowania kary napo-
mnienia, nalezy tego dokona¢ w najblizszej przerwie w grze.

Jezeli natomiast korzys¢ nie jest oczywista, zaleca sie przerwac gre i natych-
miast ukara¢ winnego zawodnika napomnieniem.

Jesli napomnienie nie zostato udzielone w najblizszej przerwie w grze, nie
moze zostaé udzielone w pdzniejszym czasie.

Zawodnicy kontuzjowani
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W przypadku zaistnienia na polu gry kontuzji zawodnika, sedzia musi stoso-

wacé nastepujgcg procedure:

e gra moze by¢ kontynuowana az do momentu opuszczenia przez pitke po-
la gry, jezeli zdaniem sedziego zawodnik jest niegroznie kontuzjowany,

e gra winna by¢ przerwana, jezeli zawodnik w opinii sedziego ulegt powaz-
nej kontuzji,

e po zasiegnieciu opinii kontuzjowanego zawodnika, sedzia zezwala jedne-
mu, najwyzej dwém przedstawicielom stuzb medycznych na wejscie na po-
le gry, w celu stwierdzenia rodzaju kontuzji oraz zadbania o szybkie znie-
sienie zawodnika poza pole gry,

e noszowi z noszami powinni wejs¢ na pole gry jedynie na zyczenie sedzie-
go, po otrzymaniu od niego stosownego sygnatu.

e sedzia musi sprawowaé nadzér nad tym, aby zawodnik zostat bezpiecznie
zniesiony z pola gry.

o
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udzielanie kontuzjowanemu zawodnikowi pomocy na polu gry jest niedo-
zwolone,

zawodnik z krwawigca rang musi opuécic¢ pole gry i moze powrdci¢ do gry
dopiero wtedy, gdy sedzia stwierdzi, ze krwawienie zostato zatamowane.
Zawodnik nie moze réwniez mie¢ na sobie zakrwawionego ubioru,
zezwolenie sedziego na wejscie na pole gry stuzb medycznych jest réwno-
znaczne z koniecznoscig opuszczenia tego pola przez zawodnika kontu-
zjowanego — na noszach, wzglednie o wtasnych sitach. Jezeli zawodnik
kontuzjowany nie podporzadkuje sig zarzadzeniu sedziego, zostanie przez
sedziego napomniany,

zawodnik gotowy do gry po udzieleniu pomocy medycznej, moze powrdcic¢
na pole gry dopiero po wznowieniu gry,

kiedy pitka jest w grze zawodnik moze powrdci¢ na pole gry jedynie prze-
kraczajgc linie boczng. Natomiast podczas przerwy w grze, zawodnik ten
moze powrdci¢ na pole gry w dowolnym miejscu,

niezaleznie od tego, czy pitka jest w grze czy tez nie, tylko sedzia ma pra-
wo zezwoli¢ kontuzjowanemu zawodnikowi na powr6t na pole gry,

sedzia zezwala na powrét na pole gry zawodnikowi po kontuzji, dopiero
po stwierdzeniu przez jednego z sedzidw asystentdw, wzglednie przez se-
dziego technicznego, ze zawodnik ten jest gotowy do gry.

jezeli gra nie zostata przerwana z innego powodu lub kontuzja nie powsta-
ta w wyniku naruszenia Przepiséw Gry, to przerwana gra musi by¢ wzno-
wiona rzutem sedziowskim z miejsca, gdzie znajdowata sie pitka w chwili
przerwania gry. Jezeli gra zostata przerwana, gdy pitka znajdowata sie
w polu bramkowym, rzut sedziowski sedzia winien wykonaé¢ z linii pola
bramkowego, réwnolegtej do linii bramkowej — z miejsca najblizszego te-
mu, gdzie znajdowata sie pitka w chwili przerwania gry,

sedzia jest zobowigzany do doliczania do kazdej czesci zawoddw czasu stra-
conego, wynikajgcego z udzielania pomocy kontuzjowanym zawodnikom,

w sytuacji, gdy sedzia zmuszony jest udzieli¢ kary indywidualnej zawodni-
kowi kontuzjowanemu, ktéry w wyniku odniesionej kontuzji musi opusci¢
pole gry, sedzia musi stosowng kare udzieli¢, zanim zawodnik ten opusci

pole gry.

Wyijatki od powyzszych zasad dotyczg jedynie przypadkdéw, gdy:

kontuzjowany jest bramkarz,

bramkarz i zawodnik z pola zderzg sie ze sobg i potrzebujg natychmiasto-
wej pomocy,

zawodnicy tej samej druzyny zderzg sie i potrzebujg natychmiastowej po-
mocy,

doszto do powaznej kontuzji (np. potknigecie jezyka, wstrzas mézgu, ztama-
nie koriczyn, itp.).
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Jednoczesne dokonanie kilku przewinien

Przewinienia popetnione przez dwdch zawodnikéw tej samej druzyny:

— przy jednoczesnych przewinieniach popetnionych przez zawodnikdéw tej
samej druzyny, sedzia stosuje kare za przewinienie ciezsze,

— gra jest wznowiona stosownie do przyczyny jej przerwania, tj. za ciezsze
przewinienie.

Przewinienia popetnione przez zawodnikéw przeciwnych druzyn:

— sedzia po przerwaniu gry wznawia jg rzutem sedziowskim w miejscu,
gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry. Jezeli gra zosta-
ta przerwana, gdy pitka znajdowata sie w polu bramkowym, rzut se-
dziowski sedzia winien wykonaé z linii pola bramkowego, réwnolegtej
do linii bramkowej — z miejsca najblizszego temu, gdzie znajdowata sie
pitka w chwili przerwania gry.

Ustawianie sie sedziego w trakcie gry
Zalecenia:

64

Gra powinna toczy¢ sie pomiedzy sedzig a jednym z sedzidw asystentéw.

Jeden z sedzidéw asystentdw winien znajdowac sie w polu widzenia sedzie-

go. Sedzia stosuje diagonalny system poruszania sie.

Ustawianie sie sedziego na zewnatrz obszaru, gdzie rozgrywana jest akcja

pozwala na tatwiejsze utrzymanie kontroli nad grg oraz sedziego asysten-

ta w polu widzenia.

Sedzia winien znajdowac sie wystarczajgco blisko akcji, jednak nie na tyle,

aby przeszkadzac¢ w grze.

To co powinno by¢ dostrzezone, nie zawsze dzieje sie w poblizu pitki. Se-

dzia winien wtedy réwniez zwraca¢ uwage na:

— agresywne, konfrontacyjne zachowanie zawodnikéw, majgace miejsce
z dala od rozgrywanej akcji,

— mozliwo$c¢ popetnienia przewinienia w strefie, w kierunku ktdrej rozwija
sie akcja,

— przewinienia popetniane po zagraniu pitki i przeniesieniu gry w inng stre-
fe pola gry.
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Ustawianie sie sedziego przy stalych fragmentach gry

Najlepsza pozycja jest ta, ktéra pozwoli sedziemu na podjecie prawidtowej decyzji.
Wszystkie zalecenia dotyczgce ustawiania sie sedziego oparte sg na praw-
dopodobienstwie i powinny by¢ stosowane w zaleznosci od informacji o grze
druzyn, o zawodnikach i wydarzeniach, ktdre zaistniaty w trakcie meczu.

Propozycje zajmowanych przez sedziego pozycji, przedstawione na poniz-
szych diagramach majg charakter zalecen. Zalecane ,strefy” ustawien trakto-
wacé nalezy jako miejsca optymalne do wiasciwej obserwacji zdarzen przez
sedziego. Jednakze w zaleznosci od rozwoju sytuacji na boisku, strefy te mo-
ga ulegac korektom i moga przyjmowac rézne formy.
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1. Rozpoczecie gry

2. Rzut od bramki
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3. Rzut z rogu (1)

4. Rzut z rogu (2)
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5. Rzut wolny (1)

6. Rzut wolny (2)
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7. Rzut wolny (3)

8. Rzut wolny (4)
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9. Rzut karny

70



fifa 2012.gxd 2012-12-04 13:59 Page 71

ARTYKUL 5 - Sedzia

Wskazania sedziego

Rzut wolny bezposredni Korzysé

Rzut wolny posredni

Napomnienie Wykluczenie z gry
(zotta kartka) (czerwona kartka)
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Uzycie gwizdka (dawanie sygnatu gwizdkiem):

Sygnat gwizdkiem jest konieczny:
e przy rozpoczeciu zawodow (pierwsza, druga potowa), przy rozpoczeciu gry
po zdobyciu bramki
e dla przerwania gry z powodu:
— rzutu wolnego lub rzutu karnego
— wstrzymania gry lub zakoriczenia zawoddéw przed uptywem ustalonego
czasu gry
— uptywu ustalonego czasu gry
e przy wznowieniu gry:
— z rzutéw wolnych, kiedy przepisowa odlegtos¢ przeciwnika od pitki jest
wymagana
— z rzutéw karnych
e przy wznowieniu gry po jej przerwaniu:
— na udzielenie napomnienia lub wykluczenia z gry za niewtasciwe zacho-
wanie
— w przypadku kontuzji
— w przypadku wymiany zawodnikow.

Sygnat gwizdkiem nie jest konieczny:
e w przypadku przerwania gry z powodu:
— rzutu od bramki, rzutu z rogu lub wrzutu
— zdobycia bramki
e przy wznowieniu gry z:
— rzutu wolnego, rzutu od bramki, rzutu z rogu, wrzutu

Zbyt czeste i niepotrzebne uzywanie gwizdka ostabia jego wptyw i znaczenie
w sytuacji, w ktérej dawanie sygnatu gwizdkiem jest konieczne.

Jezeli sedzia zarzadzi, ze gra bedzie wznowiona na sygnat gwizdkiem, to po-
winien wyraznie oznajmi¢ zawodnikom, ze wznowienie gry moze nastgpic tyl-
ko na ten sygnat.

Mowa ciata:
Mowa ciata jest narzedziem uzywanym przez sedziéw w celu:
e pomocy w kontroli zawoddw,
e podkreslenia ich autorytetu i opanowania.
Mowa ciata nie stuzy do:

e wyjasniania podjetej decyzji.
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Zadania i obowiazki

Sedziowie asystenci pomagajg sedziemu w kontroli zawoddw i prowadzeniu

ich zgodnie z Przepisami Gry.

Oni takze asystujg sedziemu we wszystkich innych sprawach zwigzanych

z przebiegiem meczu na jego zyczenie i pod jego kierownictwem.

Dotyczy to zwtaszcza spraw polegajacych na:

e sprawdzaniu stanu pola gry, pitek i ubioru zawodnikéw.

e decydowaniu, czy usuniete sa nieprawidtowosci w ubiorze zawodnikéw
oraz czy krwawienia zostaty zatamowane.

e kontroli wymiany zawodnikdw.

e zapisywaniu czasu wydarzen, bramek i przypadkéw niewtasciwych zacho-
wan.

Ustawianie sie i wspolpraca zespotu sedziowskiego

1. Rozpoczecie gry

Sedziowie asystenci kazdorazowo muszg zajmowaé pozycje w linii przed-
ostatniego zawodnika druzyny bronigce;j.
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2. Ustawianie sie podczas gry
Sedziowie asystenci muszg zajmowac pozycje w linii przedostatniego zawodni-
ka druzyny bronigcej, wzglednie w linii pitki, jezeli ta znajduje sie blizej linii bram-
kowej niz przedostatni zawodnik druzyny bronigcej.
Sedzia asystent musi by¢ zawsze zwrdcony twarzg w strone pola gry.
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3. Rzut od bramki

1. Sedzia asystent sprawdza prawidtowos$¢ ustawienia pitki w polu bramko-
wym:

e jezeli pitka nie jest ustawiona prawidiowo, sedzia asystent pozostajgc
w dotychczasowym miejscu, kontaktuje sie wzrokiem z sedzig i powyz-
szg nieprawidtowos¢ sygnalizuje podniesieniem choragiewki.

2. Wéwczas, gdy pitka jest prawidfowo ustawiona w polu bramkowym, sedzia
asystent przemieszcza sie na wysoko$¢ linii pola karnego i sprawdza, czy
pitka zagrana przez zawodnika druzyny bronigcej opuscita pole karne (jest
w grze) oraz czy zawodnicy druzyny atakujgcej opuscili pole karne:

e jezeli rzut od bramki wykonuje przedostatni zawodnik druzyny bronigcej,
sedzia asystent moze bezposrednio udac sie na wysokos¢ linii pola kar-
nego.

3. Nastepnie sedzia asystent zajmuje pozycje na linii spalonego, ktéra za-
wsze stanowi priorytet w jego obserwacji.
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4. Zwolnienie pitki do gry przez bramkarza

76

Sedzia asystent musi zajg¢ pozycje na wysokosci linii pola karnego, spraw-
dzajac, czy bramkarz nie dotyka pitki rekg poza polem karnym.

Po zwolnieniu pitki do gry przez bramkarza, sedzia asystent zajmuje pozycje
na linii spalonego, ktéra zawsze stanowi priorytet w jego obserwac;ji.
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5. Rzut karny
Sedzia asystent musi zajaé pozycje na przecieciu linii bramkowej z linig pola
karnego.
Jezeli bramkarz w sposéb widoczny opuszcza linie¢ bramkowa przed wykona-
niem rzutu karnego, a z wykonanego rzutu nie padnie bramka, sedzia asystent
musi podnies$¢ choragiewke.
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6. Rzuty z punktu karnego

78

Jeden z sedziéw asystentéw musi zajgé miejsce na przecieciu linii bramko-

wej z linig pola bramkowego.

Jego gtéwnym obowiazkiem jest sprawdzenie, czy pitka przekroczyta linie

bramkowa.

e Jezeli pitka jednoznacznie przekroczy linie bramkowa, sedzia asystent
po nawigzaniu kontaktu wzrokowego z sedzig, nie stosuje zadnej dodatko-
wej sygnalizacji.

e Jezeli bramka zostata zdobyta w taki sposdb, ze nie jest jednoznaczne czy
pitka przekroczyta linie bramkowa, sedzia asystent najpierw podnosi cho-
rggiewke w celu zwrdcenia na siebie uwagi sedziego, a nastepnie potwier-
dza zdobycie bramki.

Drugi sedzia asystent musi pozosta¢ w kole srodkowym, sprawujac kontrole

nad pozostatymi zawodnikami obydwu druzyn.
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7. Sytuacja ,,bramka — nie ma bramki”
Jezeli bramka zostaje zdobyta i nie ma zadnych watpliwosci co do prawidto-
wosci jej zdobycia, sedzia i sedzia asystent musza nawigzac ze sobg kontakt
wzrokowy, po czym sedzia asystent szybko biegnie wzdtuz linii bocznej oko-
to 25-30 metréw w kierunku linii Srodkowej, nie podnoszac choragiewki.
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Sytuacja ,,bramka — nie ma bramki” - c. d.

80

Jezeli bramka zostaje zdobyta, ale pitka pozostaje nadal na polu gry, sedzia
asystent musi najpierw podnie$¢ choragiewke w celu zwrdcenia na siebie
uwagi, po czym przeprowadza procedure, jak w przypadku jednoznacznego
zdobycia bramki — szybko biegngc wzdtuz linii bocznej okoto 25-30 metrow
w kierunku linii Srodkowe;j.

Jezeli w podobnej sytuaciji pitka nie przekroczyta linii bramkowej pomiedzy stup-
kami i gra toczy sie nadal, poniewaz bramka nie zostata zdobyta, sedzia musi
nawigzaé kontakt wzrokowy z sedzig asystentem i, jesli to potrzebne, daje mu
dyskretny sygnat reka.
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8. Rzut z rogu
Podczas wykonywania rzutu z rogu sedzia asystent zajmuje pozycje za cho-
ragiewka rozng, na przedtuzeniu linii bramkowej — taka, aby nie przeszkadza¢
zawodnikowi w wykonaniu rzutu z rogu.
Jednoczesnie musi sprawdzi¢, czy pitka jest prawidtowo ustawiona wewnatrz
pola roznego.
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9. Rzut wolny

82

Podczas wykonywania rzutu wolnego sedzia asystent musi zajg¢ miejsce
w linii przedostatniego zawodnika druzyny bronigcej, kontrolujac linie spalo-
nego, ktéra zawsze stanowi priorytet w jego obserwaciji.

Jednak w przypadku bezposredniego strzatu na bramke, sedzia asystent mu-
si by¢ przygotowany do przemieszczenia sie za pitka, wzdtuz linii bocznej
w strone choragiewki roznej.
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Gestykulacja
Zasadniczo sedzia asystent nie moze stosowaé zadnych wyraznych znakdéw
rekoma.
Jednakze w niektdrych sytuacjach dyskretny znak rekg moze okazaé sie bar-
dzo pomocny dla sedziego.
Znaki takie powinny by¢ czytelne, jednoznaczne i uzgodnione przez caly ze-
spot sedziowski przed meczem.

Technika poruszania sie
Zasadniczo sedzia asystent powinien poruszac sie, bedac zwrécony twarza
do pola gry. Podczas pokonywania krétkich dystanséw sedzia asystent powi-
nien poruszac sie krokiem dostawnym. Jest to szczegdlnie wazne przy oce-
nie spalonego, poniewaz tak usytuowany sedzia asystent ma najlepszy kat
widzenia dla oceny momentu zagrania pitki.

Sygnaty dzwiekowe ,,beep”
Sygnat dzwiekowy ,beep” jest dodatkowym elementem, kidry moze by¢ sto-
sowany, gdy jest to konieczne w celu nawigzania kontaktu z sedzia.

Sytuacje, w ktdérych uzycie sygnatu dzwiekowego ,beep” jest pomocne:
e Spalony

e Przewinienie (poza widocznoscig sedziego)

e Wrzut, rzut z rogu lub rzut od bramki (dot. decyzji niejednoznacznej)
e Sytuacja ,bramka — nie ma bramki” (dot. decyzji niejednoznacznej)
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Wskazania sedziego asystenta

11y

Wymiana Wrzut Wrzut
zawodnikéw dla druzyny dla druzyny
atakujacej bronigcej

Rzut od bramki Rzut z rogu
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Spalony Spalony Spalony Spalony
w pobliskiej w Srodkowej w przeciwlegtej
strefie pola gry strefie pola gry strefie pola gry

Przewinienie popetnione przez Przewinienie popetnione przez
zawodnika druzyny bronigcej zawodnika druzyny atakujacej
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Technika uzywania choragiewki i wspotpraca zespotu sedziowskiego

86

Choragiewka sedziego asystenta musi by¢ zawsze roztozona, dobrze wi-
doczna dla sedziego i nieruchoma podczas poruszania sie asystenta.

W chwili podjecia sygnalizacji sedzia asystent zatrzymuije sie i bedac zwrdco-
ny twarzg do boiska podnosi chorggiewke, czynigc to spokojnie i jednoznacz-
nie. Podniesiona chorggiewka winna stanowi¢ przedtuzenie ramienia.

Sedzia asystent podnoszac choragiewke do géry winien ja trzymac w tej re-
ce, ktéra bedzie mu stuzy¢ do kolejnego wskazania kierunku. Jezeli dla na-
stepnego wskazania chorggiewka winna znalez¢ sie w innej rece, to sedzia
asystent przektada ja z reki do reki ponizej wiasnych bioder.

Jezeli sedzia asystent sygnalizuje opuszczenie przez pitke pola gry, jego sy-
gnalizacja winna trwa¢ do chwili, az sedzia jg dostrzeze i przyjmie do wiado-
mosci.

W przypadku sygnalizacja sedziego asystenta, dotyczgca gwattownego,

agresywnego zachowania, nie jest zauwazona natychmiast:

e jezeli gra zostata przerwana w celu udzielenia kary indywidualnej, gra mu-
si by¢ wznowiona zgodnie z Przepisami Gry (rzutem wolnym, rzutem kar-
nym itp.),

e jezeli gra zostata juz wznowiona, sedzia nadal moze zastosowac kare in-
dywidualna, ale nie moze juz podyktowac rzutu wolnego ani rzutu karnego.
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Wrzut
Jezeli pitka przekracza linie boczng w poblizu sedziego asystenta, musi on
wskazac¢ bezposrednio kierunek wrzutu.

Jezeli pitka przekracza linie boczng w znacznej odlegtosci od sedziego asy-
stenta i nie ma on watpliwosci, ktérej druzynie przystuguje wrzut, to musi réw-
niez wskazaé¢ bezposrednio kierunek wrzutu.

Jezeli pitka przekracza linie boczng w znacznej odlegtosci od sedziego asy-
stenta, a nastepnie wraca na pole gry, wzglednie gdy nie jest on w stanie jed-
noznacznie rozstrzygnag, ktérej druzynie przystuguje wrzut, to musi podniesé
choragiewke, sygnalizujac sedziemu wyjscie pitki poza pole gry. Po nawigza-
niu kontaktu wzrokowego sedzia asystent potwierdza wskazany przez se-
dziego kierunek wrzutu.

Rzut z rogu / rzut od bramki
Jezeli pitka opuszcza pole gry przez linie bramkowa w poblizu sedziego asy-
stenta, musi on wskazac¢ bezpos$rednio na rzut z rogu, wzglednie na rzut
od bramki. Przy tej sygnalizacji sedzia asystent trzyma chorggiewke w prawej
rece, co pozwoli mu na lepszg obserwacje pola gry.

Jezeli pitka opuszcza pole gry przez linie bramkowa w poblizu sedziego asy-
stenta, a nastepnie wraca na pole gry, sedzia asystent musi podnies¢ chora-
giewke, sygnalizujac wyjscie pitki poza pole gry, po czym wskazuje na rzut
od bramki, wzglednie rzut z rogu.

Jezeli pitka opuszcza pole gry przez linie bramkowa w znacznej odlegtosci
od sedziego asystenta, to musi on podnies¢ choragiewke, sygnalizujgc wyj-
$cie pitki poza pole gry. Po nawigzaniu kontaktu wzrokowego sedzia asystent
potwierdza wskazanie sedziego.

W sytuacjach jednoznacznych sedzia asystent moze bezposrednio sygnali-
zowag rozstrzygniecie.
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ARTYKUL 6 — Sedziowie asystenci

Spalony

W przypadku zaistnienia spalonego sedzia asystent podnosi choragiewke.
Nastepnie po przerwaniu gry wskazuje strefe pola gry, w ktérej spalony miat
miejsce.

Jezeli sedzia natychmiast nie dostrzeze podniesionej choragiewki, sedzia
asystent kontynuuje swojg sygnalizacje do czasu, az sedzia przyjmie jg
do wiadomosci, wzglednie gdy pitka w sposdb jednoznaczny znajdzie sie
pod kontrolg druzyny przeciwnej.

Sedzia asystent w celu lepszej obserwacji pola gry, musi sygnalizowaé spa-
lonego trzymajac choragiewke w prawej rece.

Wymiana zawodnikéw

88

Informacje o przygotowanej wymianie sedzia asystent otrzymuje od sedziego
technicznego. Podczas najblizszej przerwy w grze sedzia asystent musi za-
sygnalizowa¢ sedziemu gotowos$¢ do przeprowadzenia wymiany. Dla prze-
prowadzenia wymiany sedzia asystent nie musi przemieszczac sie do linii
Srodkowej, poniewaz procedure wymiany przeprowadza sedzia techniczny.

Jezeli na zawody nie zostat wyznaczony sedzia techniczny, wtedy procedure
wymiany przeprowadza sedzia asystent. W takim przypadku po przeprowa-
dzeniu wymiany sedzia musi czeka¢ ze wznowieniem gry do momentu, az se-
dzia asystent zajmie wtasciwg pozycje do obserwacji wydarzen.
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ARTYKUL 6 — Sedziowie asystenci

Gra niedozwolona
Sedzia asystent sygnalizuje podniesiong choragiewka przypadki gry niedo-
zwolonej lub niesportowego zachowania, majgce miejsce w jego poblizu lub
poza widocznoscig sedziego. We wszystkich innych przypadkach musi
wstrzymac sie z sygnalizacja, by w razie potrzeby poinformowaé sedziego
0 szczegotach zdarzenia i o tym, ktdrzy zawodnicy brali w nim udziat.

Przed sygnalizacjg przewinienia, sedzia asystent musi ocenic, czy:

e sedzia nie widziat przewinienia,

e sedzia w przypadku dostrzezenia przewinienia mdgtby zastosowaé ko-
rzysc.

Jezeli gra niedozwolona, wzglednie niesportowe zachowanie, miato miejsce,

sedzia asystent musi:

e podnies¢ choragiewke trzymang w tej samej rece, ktdrej uzyje do kolejnej
sygnalizacji (kierunku), informujgc tym samym, kto zostat poszkodowany,

e nawigzac¢ kontakt wzrokowy z sedzig,

e lekko machac podniesiong choragiewka (unika¢ nadmiernych, agresyw-
nych ruchéw),

e W razie potrzeby uzyé sygnatu dzwiekowego (,beep”).

Sedzia asystent, kazdorazowo zgodnie z zasadg ,patrz i czekaj”, musi prze-
analizowaé, czy gra powinna by¢ kontynuowana i nie podnosi¢ choragiewki,
jezeli druzyna, przeciwko ktdrej popetniono przewinienie odnosi korzysc.

W takim przypadku niezmiernie wazne jest nawigzanie kontaktu wzrokowego
z sedzig.
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ARTYKUL 6 — Sedziowie asystenci

Przewinienia poza polem karnym

Jezeli przewinienie miato miejsce poza polem karnym (ale w jego bezposred-
nim sgsiedztwie), sedzia asystent powinien nawigza¢ kontakt wzrokowy z se-
dzia, oceniajac jaka pozycje zajmuje sedzia i jakie podjat rozstrzygniecie. Se-
dzia asystent musi sta¢ na wysokosci linii pola karnego i jesli to konieczne sy-
gnalizowac nieprawidtowosci w grze, poprzez podniesienie choragiewki.

W przypadku kontrataku (sedzia w znacznej odlegtosci od akcji) sedzia asy-
stent powinien by¢ w stanie udzieli¢ informacji czy faul zostat popetniony i czy
miafo to miejsce w polu karnym czy na zewnatrz pola karnego oraz jakie ka-
ry muszg by¢ zastosowane w tym wypadku.

Przewinienia w polu karnym

Jezeli przewinienie miato miejsce w polu karnym poza widocznoscig sedzie-
go (szczegdlnie w poblizu sedziego asystenta), sedzia asystent musi nawig-
zac¢ kontakt wzrokowy z sedzia, oceniajac, jaka pozycje zajmuje sedzia i ja-
kie podjat rozstrzygniecie. W przypadku braku reakcji sedziego, sedzia asy-
stent musi podnies¢ chorggiewke oraz uzy¢ sygnatu ,beep”, po czym w spo-
s6b widoczny zmierza wzdtuz linii bocznej w strone choragiewki roznej.

Masowe konfrontacje
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W wypadku zaistnienia zbiorowej konfrontacji, sedzia asystent bedgcy blizej
zdarzenia moze wkroczy¢ na pole gry, aby wspiera¢ sedziego.

Drugi sedzia asystent musi takze obserwowac wydarzenia i rejestrowac
szczegOty incydentu.
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Konsultacje

W niektdrych wykroczeniach dyscyplinarnych, po nawigzaniu kontaktu wzro-
kowego z sedzig, dyskretny uméwiony znak sedziego asystenta moze byc¢
wystarczajacg informacja.

W przypadku, gdy wymagana jest bezposrednia konsultacja, sedzia asystent
moze — jezeli jest to potrzebne — wej$¢ na pole gry, 2-3 metry od linii boczne;.
Sedzia i sedzia asystent w czasie konsultacji skierowani sg twarzami w stro-
ne pola gry. Konsultacje prowadzg w taki sposéb aby nikt inny ich rozmowy
nie styszat.

Odlegto$¢ muru

Jezeli rzut wolny wykonywany jest blisko linii bocznej w sgsiedztwie sedziego asy-
stenta, to moze on wej$¢ na pole gry, w celu odsunigcia muru na odlegto$¢ 9,15 m
od pitki.

W tym przypadku przed wznowieniem gry sedzia czeka, az sedzia asystent powrdci
na swojg pozycje.
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ARTYKUL 7 - Czas trwania zawodow

Dodatkowy czas gry

92

Wiele przerw w grze sg przerwami naturalnymi wynikajacymi ze specyfiki gry
(np. wrzuty, rzuty od bramki). Do przepisowego czasu gry mozna doliczy¢ je-
dynie czas utracony, wynikajacy z nadmiernego zwlekania ze wznowieniem
ary.

Pod koniec ostatniej minuty kazdej czesci zawoddw sedzia techniczny wska-
zuje minimalng ilo$¢ czasu, o jaka gra decyzjg sedziego zostanie przedtuzo-
na w danej czesci meczu.

Wskazanie sedziego technicznego nie stanowi Scistej deklaracji ilosci prze-
dtuzonego czasu w danej czesci zawoddw. Sedzia moze wskazany czas
w razie potrzeby przedtuzy¢, ale nie ma prawa go skrocic.

Sedzia nie moze kompensowaé btedu pomiaru czasu gry pierwszej potowy,
przez wydtuzenie lub skrdcenie czasu gry drugiej potowy.
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ARTYKUL 8 — Rozpoczecie i wznowienie gry

ARzut sedziowski

Przy rzucie sedziowskim w walce o pitke moze bra¢ udziat kazdy zawodnik,
z bramkarzem wigcznie.

Nie okresla sie ani minimalnej ani maksymalnej liczby zawodnikéw mogacych
uczestniczy¢ w wykonaniu rzutu sedziowskiego. Sedzia nie ma prawa decy-
dowac o tym, kto moze walczyc¢ o pitke podczas rzutu sedziowskiego.
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ARTYKUL 9 - Pitka w grze i poza gra

Dotkniecie pitki na polu gry przez osobe nie bedaca zawodnikiem

Jezeli podczas gry pitka dotknie sedziego lub sedziego asystenta, ktdry chwi-
lowo znalazt sie na polu gry, nie powoduje to koniecznos$ci przerwania gry.
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ARTYKUL 10 — Jak zdobywa sie bramke

Nie ma bramki

Jezeli sedzia da sygnat gwizdkiem, ze bramka zostata zdobyta, zanim pitka
przekroczyta linie bramkowg catym swoim obwodem, i natychmiast dostrze-
ze swoj btad, gra winna by¢ wznowiona rzutem sedziowskim w miejscu,
w ktorym znajdowata sie pitka w chwili przerwania gry. Jezeli gra zostata prze-
rwana, gdy pitka znajdowata sie w polu bramkowym, rzut sedziowski sedzia
winien wykonac z linii pola bramkowego, réwnolegtej do linii bramkowej —
z miejsca najblizszego temu, gdzie znajdowata sie pitka w chwili przerwania

ary.
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ARTYKUL 11 — Spalony

Definicje

96

W kontekscie Artykutu 11 — ,Spalony”, zastosowanie majg nastepujace defi-

n

icje:

L,blizej linii bramkowej przeciwnika” — oznacza, ze jakakolwiek czes¢ gto-
wy, tutowia lub ndg jest blizej linii bramkowej przeciwnikdw, niz zaréwno pit-
ka jak i przedostatni zawodnik druzyny przeciwnej. W definicji tej nie bierze
sie pod uwage rak zawodnika.

Joranie udziatu w grze” — oznacza zagranie lub dotkniecie pitki podane;j
lub dotknietej przez wspdtpartnera.

Jprzeszkadzanie przeciwnikowi” — oznacza uniemozliwienie przeciwniko-
wi zagrania lub mozliwosci zagrania pitki przez wyrazne zastoniecie mu po-
la widzenia lub utrudnienie poruszania sie lub przez wykonanie gestu lub
ruchu, ktéry zdaniem sedziego dezorientuje lub rozprasza przeciwnika.
,Losiaganie korzysci z przebywania na tej pozycji” — oznacza zagranie
pitki odbitej od stupka lub poprzeczki, lub zagranie pitki odbitej od przeciw-
nika przez zawodnika przebywajgcego na pozycji spalone;j.
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ARTYKUL 11 — Spalony

Naruszenie przepisu

Jezeli spalony ma miejsce, przerwang z tego tytutu przez sedziego gre wzno-
wi druzyna przeciwna rzutem wolnym posrednim z miejsca, gdzie zawodnik
spalony znajdowat sie w chwili zagrania do niego pitki przez wspétpartnera.

Kazdy zawodnik druzyny bronigcej opuszczajacy pole gry z jakiegokolwiek
powodu bez zgody sedziego, bedzie uwazany za znajdujgcego sie na wtasnej
linii bramkowej lub linii bocznej w celu oceny spalonego, az do najblizszej
przerwy w grze. Jesli ten zawodnik rozmysinie opuszcza pole gry, musi zo-
sta¢ napomniany podczas najblizszej przerwy w grze.

Jezeli zawodnik druzyny atakujgcej w celu unikniecia spalonego opuszcza
pole gry, sygnalizujgc tym samym, ze nie bierze aktywnego udziatu w grze,
nie narusza Przepiséw Gry.

Jezeli jednak sedzia uzna, ze zawodnik ten opuscit boisko ze wzgleddw tak-
tycznych i poprzez swoj powroét na pole gry odnidst nieuzasadniong korzysé,
to powinien otrzymac napomnienie za niesportowe zachowanie. Powrét tego
zawodnika na pole gry moze mie¢ miejsce po uzyskaniu zgody sedziego.

Jezeli w wyniku akcji zawodnik druzyny atakujgcej znalazt si¢ w bramce prze-
ciwnikéw, a w tym momencie jego wspétpartner zdobyt bramke, to tak zdoby-
ta bramka winna by¢ uznana, jezeli zawodnik przebywajgcy w bramce nie
przeszkadzat przeciwnikowi i nie rozpraszat jego uwagi.

Jezeli jednak zawodnik znajdujacy sie w bramce przeszkadza w interwencji,
wzglednie w inny sposdb rozprasza uwage przeciwnika, to bramka nie moze
zosta¢ uznana, winny zawodnik zostanie ukarany napomnieniem za niespor-
towe zachowanie, a gra wznowiona rzutem sedziowskim z miejsca, w ktérym
znajdowata sie pitka w chwili przerwania gry. Jezeli gra zostata przerwana,
gdy pitka znajdowata sie w polu bramkowym, rzut sedziowski sedzia winien
wykonag z linii pola bramkowego, réwnolegtej do linii bramkowej — z miejsca
najblizszego temu, gdzie znajdowata sie pitka w chwili przerwania gry.
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ARTYKUL 11 — Spalony

#9a Bramkarz
@2 Obronca

C@s Atakujgey
Sedzia

Ruch
» pitki

Ruch
- zawodnika

SPALONY — Napastnik na pozycji spalonej (A), nie przeszkadzajac przeciwnikowi,

dotyka pitki.
Sedzia asystent powinien podnie$¢ choragiewke, kiedy zawodnik dotyka pitki.

A—
Nie ma spalonego

Bramkarz

Obronica

Sedzia

Ruch
pitki

Ruch
zawodnika

i =

= =

ey Atakuiqey
e

- -

NIE MA SPALONEGO - Napastnik na pozycji spalonej (A), nie przeszkadzajac

przeciwnikowi, nie dotyka pitki.
Zawodnik nie moze by¢ ukarany, poniewaz nie dotknat pitki.
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ARTYKUL 11 — Spalony

v fe——
Nie ma spalonego

@@ Bramkarz
c@®= Obronca
@5 Atakujgey
Sedzia
— o
Ruch

~ = * zawodnika

NIE MA SPALONEGO - Napastnik na pozycji spalonej (A) biegnie w kierunku pit-
ki i wspétpartner nie bedacy na pozycji spalonej (B) réwniez biegnie w kierunku pit-
ki i zagrywa ja.

Zawodnik (A) nie moze by¢ ukarany, poniewaz nie dotknat pitki.

@@= Bramkarz
&%= Obronca

S@s Atakujgey

— - . Ruch
’zowodniku

SPALONY - Zawodnik na pozycji spalonej (A) moze by¢ ukarany przed zagraniem
lub dotknieciem pitki, jezeli zdaniem sedziego, zaden inny wspdtpartner nie bedacy
na pozycji spalonej nie ma mozliwosci zagrania pitki.
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ARTYKUL 11 — Spalony

Rzut do bramki

#gm Bramkarz
¢c@= Obronca

@5 Atakujgcy
Sedzia

Ruch
= pitki

Ruch
== ¥ zawodnika

RZUT OD BRAMKI — Napastnik ha pozycji spalonej (1) biegnie w kierunku pitki,

ale nie dotyka jej.
Sedzia asystent powinien wskazac ,rzut od bramki”.

@gm Bramkarz

gga Obronca

@y Atakujgcy
Sedzia

Ruch
= pitki

Ruc
= = * zawodnika

SPALONY - Napastnik na pozycji spalonej (A) zastania pole widzenia bramkarza.
Napastnik powinien by¢ ukarany, poniewaz zapobiega zagraniu lub mozliwosci za-
grania pitki przez przeciwnika (bramkarza).
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ARTYKUL 11 — Spalony

e
Nie ma spalonego

@#gm Bramkarz
¢ Obronca

@y Atakuigey
Sedzia

Ruch
e pitki

Ruch
= = ¥ zawodnika

NIE MA SPALONEGO - Napastnik na pozycji spalonej (A) nie zastania pola wi-
dzenia bramkarza, ani nie wykonuje gestéw lub ruchdw, ktére dezorientujg lub roz-

praszajg go.

Nie ma spalonego,
Rzut rozny

Bramkarz

Obrofica

Atakujgcy

Sedzia
Ruch

pitki

Ruch
zawodnika

NIE MA SPALONEGO, RZUT Z ROGU — Napastnik na pozycji spalonej (A) biegnie
w kierunku pitki, ale nie zapobiega zagraniu lub mozliwosci jej zagrania przez prze-

ciwnika.
Napastnik (A) nie wykonuje zadnych gestéw lub ruchdw, ktére dezorientujg lub roz-

praszajg przeciwnika (B).
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ARTYKUL 11 — Spalony

#9™ Bramkarz
#®= Obronca
G5 Atakujgey
Sedzia

. Ruch
pitki

« = & Ruch
- zawodnika

SPALONY - Napastnik na pozycji spalonej (A) biegnie w kierunku pitki, zapobie-
gajac zagraniu lub mozliwo$ci jej zagrania przez przeciwnika (B).

Zawodnik (A) wykonuje gesty lub ruchy, ktére dezorientujg lub rozpraszaja przeciw-
nika (B).

@@= Bramkarz

¢@y Obronca

G Atakujgey
Sedzia
Ruch

b pitki
Ruch

= = % zawodnika

SPALONY- Pitka kopnieta przez wspoétpartnera (A) odbija sie¢ od bramkarza do za-
wodnika (B), ktdry jest ukarany za zagranie pitki bedgc uprzednio na pozycji spa-
lone;j.
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ARTYKUL 11 — Spalony

Bramkarz
Obronca
Atakujqgcy
Sedzia

NIE MA SPALONEGO - Pitka kopnieta przez wspdétpartnera (A) odbija sie od bram-
karza. Zawodnik (B) nie bedacy na pozycji spalonej zagrywa pitke.

Zawodnik (C) znajdujacy sie nha pozycji spalonej nie jest ukarany, poniewaz nie od-
niést korzysci z przebywania na tej pozycji, gdyz nie dotknat pitki.

g Bramkarz

c@3 Obronca

C@s Atakujgey

Sedzia

Ruch
e pitki

Ruch
== ¥ zawodnika

SPALONY - Pitka kopnieta przez wspétpartnera (A) odbija sie od przeciwnika do na-
pastnika (B), ktdry jest ukarany za zagranie pitki bedgac uprzednio na pozycji spa-
lonej.
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ARTYKUL 11 — Spalony

Bramkarz
Obronca
Atakujgcy
Sedzia
Ruch

pitki

Ruch
zawodnika

NIE MA SPALONEGO - Zawodnik atakujgcy (C) jest na pozycji spalonej i nie
przeszkadza przeciwnikowi, kiedy wspéipartner (A) zagrywa pitke do zawodnika (B1)
nie bedacego na spalonym, ktéry biegnie w kierunku bramki przeciwnika i zagrywa
pitke (B2) do swojego wspodtpartnera (C). Zawodnik atakujacy (C) nie moze by¢ uka-
rany, poniewaz gdy pitka byta do niego zagrana, nie byt na pozycji spalonej
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ARTYKUL 12 - Gra niedozwolona i niewlasciwe postepowanie

Podstawowe warunki uznania gry za gre niedozwolona (faul)

Aby przewinienie mogto by¢ potraktowane jako gra niedozwolona, muszg by¢
spetnione nastgpujace warunki:

e Przewinienia dopuszcza sie zawodnik.

e Przewinienie popetnione jest na polu gry.

e Przewinienie popetnione jest w trakcie, gdy pitka jest w grze.

Jezeli sedzia przerwat gre z powodu popetnienia przewinienia poza polem gry
(w trakcie gdy pitka byta w grze), to przerwana gra musi by¢ wznowiona rzu-
tem sedziowskim w miejscu, gdzie znajdowata sie pitka w chwili przerwania
gry. Jezeli gra zostata przerwana, gdy pitka znajdowata si¢ w polu bramko-
wym, rzut sedziowski sedzia musi wykonac z linii pola bramkowego, réwno-
legtej do linii bramkowej — z miejsca najblizszego temu, gdzie znajdowata sie
pitka w chwili przerwania gry.

Nieostroznosé, nierozwaznos¢, uzycie nieproporcjonalnej sity

Nieostrozno$¢é ma miejsce wtedy, gdy zawodnik swéj atak wykonuje w spo-

s6b niedoktadny, nieuwazny i bez zachowania nalezytej starannosci.

e Nieostroznosé w grze nie powoduje koniecznosci stosowania kar indywidu-
alnych.

Nierozwaznos¢ ma miejsce wtedy, gdy zawodnik swoéj atak wykonuje catko-
wicie nie zwazajgc na bezpieczenstwo przeciwnika i konsekwencje, jakie ten
atak moze spowodowac.

e Zawodnik grajacy nierozwaznie musi by¢ ukarany napomnieniem.

Uzycie nieproporcjonalnej sity ma miejsce wtedy, kiedy zawodnik swoj atak
wykonuije jest z duzg sitg, razaco wykraczajac poza granice normalnej gry, na-
razajac tym samym przeciwnika na niebezpieczeristwo odniesienia kontuzji.
e Zawodnik uzywajacy nieproporcjonalnej sity, musi by¢ wykluczony z gry.
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ARTYKUL 12 - Gra niedozwolona i niewlasciwe postepowanie

Atakowanie przeciwnika
Atakowanie ciatem przeciwnika w zasiegu gry w walce o pozycje — tgcznie
z kontaktem fizycznym walczgcych — jest dozwolong formg gry, pod warun-
kiem, ze nie bedg uzyte rece i tokcie.
Przewinieniem jest atakowanie przeciwnika:
e W sposob nieostrozny,
e W spos6b nierozwazny,
e z uzyciem nieproporcjonalnej sity.

Zatrzymywanie przeciwnika
Zatrzymywanie przeciwnika polega na uniemozliwieniu mu poruszania sie
za pomocag dtoni, ramion, bgdz catego ciata.

Sedziowie powinni postepowac stanowczo i interweniowac juz przy pierw-
szych przypadkach zatrzymywania przeciwnika, zwtaszcza gdy ma to miejsce
w polu karnym podczas wykonywania rzutu wolnego lub rzutu z rogu.

Postepowanie w powyzszych sytuacjach:

e Zanim pitka jest w grze, sedzia ostrzega kazdego zawodnika zatrzymuja-
cego przeciwnika.

e Udziela napomnienia zawodnikowi, ktéry w dalszym ciagu trzyma przeciw-
nika zanim pitka jest w grze.

e Dyktuje rzut wolny bezposredni wzglednie rzut karny oraz napomina za-
wodnika, jezeli zatrzymywanie miato miejsce, gdy pitka byta juz w grze.

Jezeli zawodnik druzyny bronigcej rozpoczat trzymanie zawodnika druzyny
atakujacej przed polem karnym i kontynuuje trzymanie go réwniez w polu kar-
nym, to sedzia musi podyktowac rzut karny.

Sankcje dyscyplinarne

e Jezeli zawodnik trzyma przeciwnika w celu uniemozliwienia mu wejscia
w posiadanie pitki lub zajecia korzystniejszej pozycji, to zawodnik ten musi
otrzymac¢ napomnienie za niesportowe zachowanie.

e Jezeli zawodnik poprzez zatrzymanie przeciwnika pozbawia jego druzyne
realnej szansy na zdobycie bramki, musi zosta¢ wykluczony z gry.

e W pozostatych przypadkach samo zatrzymanie przeciwnika nie pociaga
za sobg koniecznosci udzielenia kar indywidualnych.
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Wznowienie gry
e Rzut wolny bezposredni w miejscu dokonania przewinienia (patrz Art. 13 —
Miejsce wykonania rzutu wolnego). wzglednie rzut karny.

Zagranie pitki reka

Zagranie pitki rekg ma miejsce w sytuacji, gdy zawodnik rozmysinie i $wiado-

mie dotyka pitki reka (od dtoni do korica ramienia).

Przy ocenie zagrania pitki rekg sedzia musi wzig¢ pod uwage:

e czy ma miejsce ruch reki do pitki (a nie pitki do reki),

e odlegtos¢ zawodnika zagrywajacego pitke od reki przeciwnika (czy miato
miejsce zaskakujace zagranie pitki),

e czy rece lub dionie zawodnika utozone sg naturalnie,

e czy dotkniecie pitki nastgpito poprzez trzymany w rece przedmiot (element
ubioru, ochraniacz itp.),

e czy dochodzi do kontaktu pitki z przedmiotem rzuconym w jej kierunku (but,
ochraniacz itp.).

Sankcje dyscyplinarne

W niektdrych okolicznosciach zawodnik zagrywajac pitke rekg zachowuje sie

niesportowo i musi zosta¢ ukarany napomnieniem. Ma to miejsce, jezeli za-

wodnik:

e rozmyslnie zagrywa reka pitke, aby uniemozliwi¢ przeciwnikowi wejscie
w jej posiadanie,

e usituje zdoby¢ bramke poprzez rozmysine zagranie pitki reka.

Zawodnik musi zosta¢ wykluczony z gry, jezeli poprzez rozmysine zagranie
pitki rekg pozbawia druzyne przeciwng zdobycia bramki lub realnej szansy
zdobycia bramki. Kara ta nie wynika z rozmysinego zagrania reka, a jedynie
z nieprzepisowej interwencji, w wyniku ktdérej bramka nie zostata zdobyta.

Wznowienie gry

e Rzut wolny bezposredni z miejsca przewinienia (patrz Art. 13 — Miejsce wy-
konania rzutu wolnego), wzglednie rzut karny.

Bramkarz zagrywajacy pitke reka poza polem karnym podlega takim samym

restrykcjom z tego tytutu, jak pozostali zawodnicy.

Natomiast wewnatrz wiasnego pola karnego dotykanie pitki rekg przez bram-

karza nie powoduje zadnych sankcji w postaci kar indywidualnych lub zespo-

towych. Natomiast mozliwe jest zarzadzenie rzutu wolnego posredniego prze-

ciwko jego druzynie z tytutu innego rodzaju dotkniecia przez niego pitki rekg

wewnatrz pola karnego.
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Przewinienia bramkarza
Niedozwolone jest, aby bramkarz kontrolowat pitke w rekach dtuzej niz szesé
sekund.
Bramkarz uwazany jest za kontrolujgcego pitke, jezeli:
e posiada pitke w rekach, trzyma ja przy ciele, wzglednie trzyma dfon na pit-
ce lezgcej na polu gry,
e posiada pitke lezacg na otwartej, wyciagnietej dioni,
e posiada pitke, odbijajac jg o podtoze, wzglednie podrzucajgc do gory.

Bramkarz posiadajacy kontrole rekoma nad pitkg nie moze by¢ atakowany
przez przeciwnika.

Bramkarz nie moze dotkna¢ pitki rekg we wtasnym polu karnym, jezeli:
e posiadang we wtadaniu pitke zwolnit z rgk i nie zostata ona dotknieta lub
zagrana przez innego zawodnika,

— przyjmuje sie, ze bramkarz posiada pitke we wtadaniu po dotknieciu jej
dfonig lub ramieniem. Sytuacja ta nie dotyczy przypadku, gdy bramkarz
odbija pitke w wyniku parady obronnej,

— bramkarz posiada pitke we wtadaniu réwniez wtedy, kiedy w sposéb kon-
trolowany odbije pitke przed siebie rekg lub ramieniem,

e wspoipartner celowo zagrat do niego pitke noga (stopg lub golenia),
e pitka zostata zagrana przez wspétpartnera bezposrednio z wrzutu.

Wznowienie gry

e Rzut wolny posredni z miejsca przewinienia (patrz Art. 13 — Miejsce wyko-
nania rzutu wolnego).
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Przewinienia wobec bramkarza

e Zawodnik druzyny przeciwnej przeszkadza bramkarzowi w zwolnieniu pitki
z rak.

e Zawodnik druzyny przeciwnej musi by¢ ukarany za gre niebezpieczna jesli
kopie lub usituje kopna¢ pitke w momencie zwalniania jej z rgk przez bram-
karza.

e Zawodnik druzyny przeciwnej przeszkadza bramkarzowi, ograniczajgc je-
go ruchy (np. podczas wykonywania rzutu z rogu rozprasza go podskaku-
jac przed nim).

Gra niebezpieczna
Gra niebezpieczna to zachowanie zawodnika prébujacego zagraé pitke w ta-
ki sposdb, ze naraza on na kontuzje samego siebie lub znajdujgcego sie
w zasiegu gry zawodnika druzyny przeciwnej, ktéry w obawie przed skutkami
tego zagrania powstrzymuje sie od gry.

Zagranie pitki przewrotka lub tzw. nozycami jest dozwolong forma gry, o ile
w opinii sedziego zaden z zawodnikdéw druzyny przeciwnej nie zostanie nara-
zony na niebezpieczenstwo.

Charakterystyczng cecha gry niebezpiecznej jest brak kontaktu ciat zawodni-
kéw. Jezeli jednak podczas niebezpiecznego zagrania dochodzi do fizyczne-
go kontaktu z zawodnikiem druzyny przeciwnej, zagranie takie winno by¢ ka-
rane rzutem wolnym bezposrednim lub rzutem karnym. Sedzia winien row-
niez ocenic¢, czy przy grze niebezpiecznej nie ma miejsca niesportowe zacho-
wanie.

Sankcje dyscyplinarne

e Zawodnik grajacy niebezpiecznie generalnie nie ponosi zadnych konse-
kwenciji dyscyplinarnych. Jezeli jednak jego niebezpieczne zagranie w spo-
séb oczywisty powoduje ryzyko odniesienia kontuzji, sedzia winien udzie-
li¢ mu napomnienia.

e Jezeli natomiast zawodnik grajac niebezpiecznie jednoczesnie w sposéb
oczywisty pozbawia druzyne przeciwng szansy na zdobycie bramki, winien
zostac¢ wykluczony z gry.

Wznowienie gry

e Rzut wolny posredni w miejscu przewinienia (patrz Art. 13 — Miejsce wyko-
nania rzutu wolnego).

e Jezeli dojdzie do kontaktu z przeciwnikiem, nalezy podyktowac rzut wolny
bezposredni lub rzut karny.
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Przeszkadzanie
Przeszkadzanie ma miejsce wtedy, gdy zawodnik swiadomie przemieszcza
sie, blokujgc droge zawodnikowi druzyny przeciwnej zmierzajgcemu do pitki
i tym samym zmuszajgc go do spowolnienia lub zmiany kierunku biegu,
przy czym pitka dla obu zawodnikéw znajduje sie poza ich zasiegiem.

Zawodnik moze zajmowac dowolng pozycje na polu gry. Moze on znalez¢ sig
na drodze przeciwnika, nie moze mu jednak swiadomie przeszkadzac w po-
ruszaniu sie.

Dozwolone jest ostanianie pitki. Jezeli pitka znajduje sie w grze, zawodnik ze
wzgleddw taktycznych moze jg ostania¢ przed zawodnikiem druzyny przeciw-
nej, nie uzywajgc do tego jedynie rak, ale catego swojego ciata. Zawodnik
ostaniajacy pitke — jezeli jest ona w jego zasiegu — moze by¢ prawidtowo ata-
kowany przez zawodnika druzyny przeciwne;.

Wstrzymanie wznowienia gry w celu udzielenia kary indywidualnej
Jezeli sedzia podjat decyzje o udzieleniu kary indywidualnej, napomnienia lub
wykluczenia przeciwnika, gra nie moze by¢ wznowiona przed zakoriczeniem
procedury udzielenia kary.
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Niesportowe zachowanie karane napomnieniem
Zawodnik musi by¢ ukarany za niesportowe zachowanie, jezeli:

popetni jedno z siedmiu przewinien karanych rzutem wolnym bezposred-
nim, czynigc to w sposdb nierozwazny,

popetni przewinienie w taktycznym celu przeszkodzenia w prowadzeniu
korzystnej akcji albo jej przerwania,

zatrzyma zawodnika druzyny przeciwnej w celach taktycznych, odciagajac
go od pitki lub przeszkadzajgc mu w dojsciu do niej,

zagrywa pitke rekg w celu uniemozliwienia przeciwnikowi przejecia pitki al-
bo rozwiniecia ataku, (dotyczy zawodnika innego niz bramkarz we wita-
snym polu karnym),

zagrywa pitke reka, usitujgc w ten sposob zdoby¢ bramke (nie jest istotne,
czy bramka zostata zdobyta, czy nie),

usituje wprowadzic¢ w btgd sedziego poprzez sugerowanie odniesienia kon-
tuzji, wzglednie stwarzanie pozoréw, ze jest faulowany (symulacja),
zamienia sie funkcjg z bramkarzem w trakcie gry lub bez zgody sedziego,
swojg postawg wykazuje brak nalezytego szacunku dla zawodoéw,
zagrywa pitke w trakcie schodzenia z pola gry, po tym, jak otrzymat zgode
na jego opuszczenie,

stownie rozprasza uwage zawodnika druzyny przeciwnej, zaréwno pod-
czas gry, jak i przed jej wznowieniem,

wykonuje niedozwolone oznaczenia na polu gry,

podajac pitke do wtasnego bramkarza, rozmysinie uzywa takich sztuczek,
aby oming¢ Przepisy Gry uniemozliwiajgce bramkarzowi ztapanie pitki
w rece po podaniu mu jej gtowa, klatkg piersiowa czy kolanem. W takich
okolicznosciach nieistotne jest, czy bramkarz pdzniej dotknie pitke reka,
czy nie. Przewinienie jest popetnione przez zawodnika jako usitowanie
obejscia zaréwno litery, jak i ducha Art. 12. Gra zostanie wznowiona rzu-
tem wolnym posrednim,

wykonujac rzut wolny do wlasnego bramkarza uzywa takich sztuczek, aby
oming¢ Przepisy Gry uniemozliwiajgce bramkarzowi ztapanie pitki w rece.
W takim przypadku wykonawca rzutu wolnego otrzymuje napomnienie,
a rzut wolny musi by¢ powtérzony.
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Fetowanie zdobycia bramki
Okazywanie rados$ci ze zdobycia bramki (fetowanie) jest dopuszczalne, jed-
nakze rados$¢ ta nie moze by¢ nadmierna i przesadna.

Dozwolone jest rozsadne, umiarkowane fetowanie, jednakze przy zachowa-

niach prowadzgcych do nadmiernej straty czasu (np. wszelkie uktady chore-

ograficzne), zaleca sie interwencje sedziéw.

Zawodnik musi zostaé ukarany napomnieniem, jezeli:

e W opinii sedziego wykonuje prowokacyjne, szydercze, wzglednie podbu-
rzajgce gesty,

e wspina sie na ogrodzenie w celu fetowania zdobytej bramki,

e zdejmuje swojg koszulke, wzglednie zaktada jg na gtowe,

e zakrywa gtowe lub twarz maska, wzglednie innym podobnym przedmio-
tem.

Samo opuszczenie pola gry w trakcie fetowania zdobycia bramki nie stanowi
o udzieleniu kary indywidualnej, jezeli zawodnicy fetujacy poza polem gry po-
wrdcg na nie mozliwie jak najszybciej.

W takich wypadkach oczekuje sie od sedzidw dziatan zapobiegawczych i kie-
rowania sie zdrowym rozsgdkiem podczas oceny fetowania zdobycia bramaki.

Okazywanie niezadowolenia — protesty
Zawodnik, ktdry protestuje (okrzykiem lub gestem) przeciw decyzji sedziego,
musi zosta¢ ukarany napomnieniem.

Kapitan druzyny nie posiada specjalnego statusu i przywilejow wynikajacych

z Przepiséw Gry, jednak to on w znacznym stopniu odpowiada za zachowa-
nie swojego zespotu.
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Opodznianie wznowienia gry

Sedzia musi udzieli¢ napomnienia zawodnikom, ktdrzy taktycznie opdzniaja

wznowienie gry poprzez:

e wykonanie rzutu wolnego z niewtasciwego miejsca z intencja, aby sedzia
nakazat powtdrzenie wykonania tego rzutu,

e dokonywanie przygotowan do wykonania wrzutu, by po chwili bez uzasad-
nienia pozostawic pitke wspétpartnerowi,

e odkopywanie lub odnoszenie pitki po przerwaniu gry przez sedziego,

e przesadne zwlekanie z wykonaniem rzutu wolnego lub wrzutu,

e opdznianie swojego zejscia z boiska przed wejsciem zawodnika rezerwo-
wego,

e prowokowanie konfrontacji poprzez celowe dotykanie pitki po przerwaniu
gry przez sedziego.

Uporczywe naruszanie Przepisow Gry
Sedziowie winni zwraca¢ uwage na zawodnikdéw, ktdrzy uporczywie narusza-
ja Przepisy Gry. W szczegdlnosci powinni mie¢ Swiadomos¢, ze zawodnik do-
konujacy szeregu réznorakich przewinien, w konsekwencji swojego postepo-
wania musi zosta¢ ukarany napomnieniem z tytutu uporczywego naruszania
Przepiséw Gry.

Ocena, jaki rodzaj przewinien, jaka ich liczba i okres ich popetnienia, dajace
podstawe do uznania, ze ma miejsce ,uporczywos$¢” w naruszaniu Przepisow
Gry, lezy catkowicie w gestii sedziego. Wiasciwa, rozsadna ocena tego ele-
mentu lezy w interesie efektywnego zarzadzania gra.
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Powazny, razacy faul
Zawodnik popetnia powazny, razgcy faul wéwczas, gdy uzywa nieproporcjo-
nalnej sity lub brutalno$ci w odniesieniu do zawodnika druzyny przeciwnej,
kiedy walczg o pitke bedaca w grze.

Atak nogami, ktdry naraza na niebezpieczenstwo zawodnika druzyny prze-
ciwnej, musi by¢ traktowany jako powazny, razacy faul.

Kazdy zawodnik, ktéry gwattownie atakuje zawodnika druzyny przeciwnej,
kiedy walczg o pitke z przodu, z boku lub z tytu, uzywajac jednej lub obu ndg
— czynigc to z uzyciem nieproporcjonalnej sity i narazajac tego zawodnika
na niebezpieczenstwo, popetnia powazny, razacy faul.

Przy powaznym, razgcym faulu korzy$¢ nie powinna by¢ stosowana, chyba
ze zastosowana korzy$¢ stwarza realng szanse zdobycia bramki przez dru-
zyne poszkodowang. W takim przypadku zawodnika, ktéry popetnit powazny,
razgcy faul, sedzia wyklucza podczas najblizszej przerwy w grze.

Powazny, razacy faul karany jest wykluczeniem z gry winnego zawodnika.
Gre przerwang z tego tytulu wznawia sie rzutem wolnym bezposrednim
z miejsca przewinienia (patrz Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego),
wzglednie rzutem karnym, gdy przewinienie miato miejsce w polu karnym.
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Gwaltowne, agresywne zachowanie
Zawodnik zachowuje sie gwattownie, agresywnie wtedy, gdy uzywa niepro-
porcjonalnej sity badz brutalnos$ci w stosunku do zawodnika druzyny przeciw-
nej, kiedy nie walcza o pitke.

Gwattowne, agresywne zachowanie ma miejsce rowniez wtedy, gdy niepro-
porcjonalna sita bgdz brutalno$¢ skierowana jest w stosunku do wspdtpartne-
ra, widza, dziatacza lub kazdej innej osoby.

Gwattowne, agresywne zachowanie moze mie¢ miejsce na polu gry i po-
za nim, w czasie gdy pitka jest w grze lub poza gra.

Przy gwaitownym i agresywnym zachowaniu korzys¢ nie powinna by¢ stoso-
wana, chyba ze zastosowana korzy$¢ stwarza realng szanse zdobycia bram-
ki przez druzyne poszkodowana. W takim przypadku zawodnika, ktéry zacho-
wat sie gwattownie, agresywnie, sedzia wyklucza podczas najblizszej przerwy
w grze.

Gwaltowne i agresywne zachowanie czesto prowadzi do masowej konfronta-
cji, dlatego sedziowie w takich wypadkach muszg aktywnie interweniowac.

Zawodnik, zawodnik rezerwowy lub zawodnik wymieniony zachowujacy sie
gwattownie i agresywnie musi zosta¢ wykluczony z gry.
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Wznowienie gry

e Jezeli przewinienie popetnione zostato podczas przerwy w grze, gra winna
by¢ wznowiona zgodnie z przyczyna jej przerwania.

e Jezeli przewinienie popetnione zostato poza polem gry i w trakcie gdy pit-
ka byta w grze:

— jezeli zawodnik znajdowat sie juz poza polem gry i popetnia przewinienie,
gre nalezy wznowi¢ rzutem sedziowskim w miejscu, gdzie znajdowata sie
pitka w chwili przerwania gry. Jezeli gra zostata przerwana, gdy pitka znaj-
dowata sie w polu bramkowym, rzut sedziowski sedzia winien wykonacé z li-
nii pola bramkowego, réwnolegtej do linii bramkowej — z miejsca najblizsze-
go temu, gdzie znajdowata sie pitka w chwili przerwania gry,

— jezeli zawodnik opuszcza pole gry dla popetnienia przewinienia, gre na-
lezy wznowi¢ rzutem wolnym posrednim z miejsca, gdzie znajdowata sie
pitka w chwili popetnienia przewinienia (patrz Art. 13 — Miejsce wykona-
nia rzutu wolnego).

e Jezeli przewinienie zostato popetnione na polu gry i w trakcie, gdy pitka by-
ta w grze:

— jezeli przewinienie zostato popetnione na zawodniku druzyny przeciw-
nej, przerwang gre druzyna przeciwna wznawia rzutem wolnym bezpo-
Srednim z miejsca popetnienia przewinienia (patrz Art. 13 — Miejsce wy-
konania rzutu wolnego) lub rzutem karnym, jezeli przewinienie miato
miejsce w polu karnym zawodnika, ktéry popetnit przewinienie,

— jezeli przewinienie zostato popetnione na wspodtpartnerze, przerwang
gre druzyna przeciwna wznawia rzutem wolnym posrednim z miejsca
popetnienia przewinienia (patrz Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wol-
nego):

— jezeli przewinienie zostato popetnione wobec zawodnika rezerwowego,
wzglednie zawodnika wymienionego, gre przerwang z tego powodu dru-
zyna przeciwna wznawia rzutem wolnym posrednim z miejsca, gdzie by-
ta pitka w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 — Miejsce wykonania
rzutu wolnego),

— jezeli przewinienie zostato popetnione wobec jednego z sedziéw, gre
przerwang z tego powodu druzyna przeciwna wznawia rzutem wolnym
posrednim z miejsca popetnienia przewinienia (patrz Art. 13 — Miejsce
wykonania rzutu wolnego),

— jezeli przewinienie zostato popetnione wobec innej osoby, gre nalezy
wznowi¢ rzutem sedziowskim w miejscu, gdzie znajdowata sie pitka
w chwili przerwania gry. Jezeli gra zostata przerwana, gdy pitka znajdo-
wata sie w polu bramkowym, rzut sedziowski sedzia winien wykonac z li-
nii pola bramkowego, réwnolegtej do linii bramkowej — z miejsca najbliz-
szego temu, gdzie znajdowata sie pitka w chwili przerwania gry.

Rzucanie przedmiotami — tacznie z pitka
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ARTYKUL 12 - Gra niedozwolona i niewlasciwe postepowanie

Jezeli w trakcie gdy pitka jest w grze zawodnik, zawodnik rezerwowy wzgled-
nie zawodnik wymieniony rzuca przedmiotem w zawodnika druzyny przeciw-
nej lub inng osobe, czynigc to w sposéb nierozwazny, sedzia przerywa gre
i winnemu zawodnikowi udziela napomnienia.

Jezeli w trakcie gdy pitka jest w grze, zawodnik, zawodnik rezerwowy,
wzglednie zawodnik wymieniony, rzuca przedmiotem w zawodnika druzyny
przeciwnej lub inng osobe, uzywajac do tego nadmiernej sity, sedzia przery-
wa gre i winnego wyklucza z gry za gwattowne, agresywne zachowanie.

Wznowienie gry

e Jezeli zawodnik znajdujacy sie we wlasnym polu karnym rzuca przedmio-
tem w zawodnika druzyny przeciwnej, znajdujacego sie poza polem kar-
nym w obrebie pola gry, gre przerwang z tego tytutu wznawia druzyna prze-
ciwna rzutem wolnym bezposrednim z miejsca, gdzie znajdowat sie ude-
rzony zawodnik druzyny przeciwnej (wzglednie gdzie mdgtby zosta¢ ude-
rzony).

e Jezeli zawodnik znajdujacy sie poza wtasnym polem karnym, rzuca przed-
miotem w zawodnika druzyny przeciwnej znajdujgcego sie w polu karnym
zawodnika rzucajacego, sedzia dyktuje rzut karny.

e Jezeli zawodnik znajdujgcy sie na polu gry rzuca przedmiotem w zawodni-
ka druzyny przeciwnej znajdujgcego sie poza polem gry, przerwang gre
druzyna przeciwna wznawia rzutem wolnym posrednim z miejsca, gdzie
znajdowata sie pitka w chwili przerwania gry (patrz Art. 13 — Miejsce wyko-
nania rzutu wolnego).

e Jezeli zawodnik znajdujacy sie poza polem gry rzuca przedmiotem w za-
wodnika druzyny przeciwnej, znajdujgcego sie na polu gry, przerwang gre
druzyna przeciwna wznawia rzutem wolnym bezposrednim z miejsca,
gdzie znajdowat sie uderzony zawodnik druzyny przeciwnej (wzglednie
gdzie mdgtby zostaé uderzony) lub rzutem karnym, jezeli przewinienie mia-
to miejsce w polu karnym zawodnika, ktéry popetnit przewinienie.

e Jezeli zawodnik rezerwowy, wzglednie zawodnik wymieniony, znajdujgcy
sie poza polem gry rzuca przedmiotem w zawodnika druzyny przeciwnej
znajdujgcego sie na polu gry, przerwang gre wznawia druzyna przeciw-
na rzutem wolnym posrednim z miejsca, gdzie znajdowata sie pitka w chwi-
li przerwania gry (patrz Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego).
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ARTYKUL 12 - Gra niedozwolona i niewlasciwe postepowanie

Pozbawienie druzyny bramki lub realnej szansy na zdobycie bramki
Dwa sposréd siedmiu przewinien karanych wykluczeniem z gry majg bezpo-
Sredni zwigzek z pozbawieniem druzyny przeciwnej realnej szansy na zdoby-
cie bramki. Nie jest koniecznym, zeby przewinienie to miato miejsce we-
wnatrz pola karnego.

Jezeli po pozbawieniu druzyny przeciwnej realnej szansy na zdobycie bram-
ki sedzia zastosuje korzy$¢ i bramka zostanie zdobyta bezposrednio, to po-
mimo ze przeciwnik zagrat pitke reka lub faulowat — nie bedzie on wykluczo-
ny z gry, lecz jedynie napomniany.

Sedzia podejmujgc decyzje o wykluczeniu z gry zawodnika z tytutu pozbawie-
nia druzyny przeciwnej bramki lub realnej szansy na zdobycie bramki, powi-
nien uwzglednic:

e odlegto$¢ miejsca przewinienia od bramki przeciwnika,
prawdopodobienstwo utrzymania lub uzyskania kontroli nad pitka,
kierunek gry (akcji),

liczbe obroncéw oraz ich usytuowanie,

to czy gdyby nie przewinienie karane rzutem wolnym bezposrednim,
wzglednie posrednim, akcja z duzym prawdopodobienstwem zakoriczytaby
sie zdobyciem bramki.
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ARTYKUL 13 — Rzuty wolne

Procedura wykonania
Pitka jest w grze kiedy zostanie kopnieta i poruszy sie.

Rzut wolny uznaje sie za wykonany, jezeli pitka jest podrzucona stopa,
wzglednie obiema stopami jednoczesnie.

Zwody taktyczne w celu dezorientowania zawodnika druzyny przeciwnej
w trakcie wykonywania rzutu wolnego sg dozwolonym elementem gry w pitke
nozng. Jezeli jednak w opinii sedziego zwody te majg charakter niesportowe-
go zachowania, winny zawodnik musi zosta¢ napomniany.

Jezeli wykonawca rzutu wolnego wykona rzut w taki sposéb, ze celowo kop-
nie pitke w przeciwnika, aby uzyska¢ prawo do ponownego jej zagrania, se-
dzia gre bedzie kontynuowat — o ile zagranie to nie byto wykonane w sposdb
nieostrozny, nierozwazny lub z uzyciem nadmiernej sity.

Jezeli w czasie wykonywania rzutu wolnego posredniego, sedzia nie zasy-
gnalizowat uniesionym ramieniem rodzaju rzutu, a wykonawca bezposrednim
strzatem zdobyt bramke, bramki takiej uzna¢ nie wolno. W takim przypadku
sedzia nakaze powtdrzenie rzutu wolnego, poniewaz podyktowany rzut wol-
ny posredni nie moze by¢ przekwalifikowany przez btad sedziego.

Odlegtosé¢
Jezeli wykonawca rzutu decyduje sie na szybkie wykonanie rzutu wolnego
w sytuacji, gdy zawodnik druzyny przeciwnej znajduje sie w odlegtosci mniej-
szej niz 9.15 m od pitki i przejmie zagrang pitke, sedzia nie interweniuje, ze-
zwalajagc na kontynuowanie gry.

Jezeli wykonawca rzutu wolnego chce go wykonac¢ w sposob szybki, a za-
wodnik druzyny przeciwnej stojacy blisko pitki z premedytacjg mu w tym prze-
szkadza, sedzia musi ukara¢ winnego napomnieniem za opdznianie wzno-
wienia gry.

Jezeli po podyktowaniu rzutu wolnego dla druzyny bronigcej z jej wtasnego
pola karnego, druzyna ta wykona go natychmiast, pomimo obecnosci w polu
karnym zawodnikéw druzyny przeciwnej, sedzia nie interweniuje zezwalajac
na kontynuowanie gry.
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ARTYKUL 14 — Rzut karny

Procedura wykonania
Zwody taktyczne w celu dezorientowania zawodnika druzyny przeciwne;j
w trakcie dobiegania do pitki przy wykonywaniu rzutu karnego sg dozwolo-
nym elementem gry w pitke nozng. Jezeli jednak zawodnik wykona zwody
taktyczne przy kopnieciu pitki po dobiegnieciu do niej, bedg one traktowane
zaréwno jako naruszenie Artykutu 14, jak i niesportowe zachowanie, za ktére
zawodnik musi by¢ napomniany.

Przygotowania do wykonania rzutu karnego

Sedzia stwierdza, czy przed wykonaniem rzutu karnego spetnione zostaty na-

stepujgce warunki:

e Wykonawca rzutu jest zidentyfikowany.

e Pitka ustawiona jest poprawnie na punkcie karnym.

e Bramkarz znajduje sie na linii bramkowej, pomiedzy stupkami, zwrdcony
twarzg do wykonawcy rzutu.

e Zawodnicy obydwu druzyn (oprécz wykonawcy rzutu i bramkarza) znajdu-
ja sie:
— poza polem karnym,
— poza tukiem pola karnego,
— za linig pitki.
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ARTYKUL 14 — Rzut karny

Naruszenie przepiséw po sygnale na wykonanie rzutu karnego i zanim pitka

jest w grze:
Wynik rzutu karnego
Przepisy gry naruszyt Bramka Nie ma bramki
Zawodnik atakujacy Rzut karny powtarza sie Rzut wolny posredni
Zawodnik bronigcy Bramke uznaje sie Rzut karny powtarza sie
Obydwaj Rzut karny powtarza sie Rzut karny powtarza sie
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Procedury wykonania — naruszenie przepisu
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Sedziowie powinni pamietaé, ze zawodnicy druzyny przeciwnej moga znajdo-
wac nie blizej niz 2 metry od miejsca wykonania wrzutu. W razie konieczno-
$ci zawodnik, ktéry nie przestrzega tego wymogu, winien by¢ przez sedziego
ostrzezony przed wykonaniem wrzutu. Jezeli w dalszym ciggu zawodnik ten
nie bedzie przestrzegat prawidtowej odlegtosci, musi otrzymac napomnienie.
Gra winna by¢ wznowiona wrzutem.

Jezeli wykonawca wrzutu wykona go w taki sposdéb, ze celowo rzuci pitke
w przeciwnika, aby uzyskac prawo do ponownego jej zagrania, sedzia gre be-
dzie kontynuowat — o ile wrzut ten nie byt wykonany w sposéb nieostrozny,
nierozwazny lub z uzyciem nadmierne;j sity.

Jezeli zawodnik wykonujgcy wrzut, skieruje pitke bezposrednio do bramki
druzyny przeciwnej, sedzia bramki nie uzna, a gra zostanie wznowiona rzu-
tem od bramki.

Jezeli natomiast wykonawca wrzutu skieruje pitke bezposrednio do wtasne;j
bramki, gra zostanie wznowiona rzutem z rogu.

Jezeli po prawidtowym wykonaniu wrzutu pitka dotknie podtoza przed linig
ograniczajaca pole gry, wrzut wykona ponownie ta sama druzyna, z tego sa-
mego miejsca.

Natomiast jezeli wrzut wykonany jest nieprawidiowo, zostanie wykonany po-
nownie z tego samego miejsca, przez druzyne przeciwna.
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ARTYKUL 16 — Rzut od bramki

Procedura wykonania — haruszenie przepisu

Jezeli zawodnik wykonujacy rzut od bramki po prawidtowym wykonaniu tego
rzutu, rozmysinie zagrywa pitke poza polem karnym, zanim zostanie ona do-
tknieta przez innego zawodnika, sedzia podyktuje rzut wolny posredni z miej-
sca ponownego dotkniecia pitki (patrz Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wol-
nego).

Jezeli w powyzszej sytuacji wykonawca rzutu od bramki dotknie pitke reka, to
sedzia musi podyktowac rzut wolny bezposredni. Dodatkowo sedzia — o ile
uzna to za konieczne — moze ukara¢ tego zawodnika karg indywidualna.

Jezeli zawodnik druzyny przeciwnej wbiegnie w pole karne, zanim opusci je
pitka po wykonanym rzucie od bramki i tam zostanie nieprawidtowo zaatako-
wany przez zawodnika druzyny bronigcej, rzut od bramki musi by¢ powtdrzo-
ny. Zawodnik druzyny bronigcej moze zosta¢ ukarany napomnieniem lub wy-
kluczeniem z gry, w zalezno$ci od cigzaru przewinienia.
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ARTYKUL 17 — Rzut z rogu

Procedura wykonania — haruszenie przepisu

124

Sedziowie powinni pamigta¢, ze zawodnicy druzyny przeciwnej muszg znaj-
dowac sie w odlegtosci co najmniej 9.15 m od tuku pola roznego, az do mo-
mentu prawidtowego wprowadzenia pitki do gry. Dodatkowe oznaczenia
na zewnatrz pola gry, pozwalajg dopilnowac¢ tego wymogu. Zawodnik, ktéry
nie przestrzega tego warunku winien by¢ przez sedziego ostrzezony
przed wykonaniem rzutu z rogu. Jezeli w dalszym ciggu zawodnik ten nie be-
dzie przestrzegat prawidtowej odlegtosci od tuku pola roznego, musi otrzymac
napomnienie.

Jezeli zawodnik wykonujacy rzut z rogu, po prawidtowym wykonaniu tego rzu-
tu, dotknie pitki ponownie zanim zostanie ona dotknieta przez innego zawod-
nika, sedzia podyktuje rzut wolny posredni z miejsca ponownego dotkniecia
pitki (patrz Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli wykonawca rzutu z rogu wykona rzut prawidtowo w taki sposéb, ze ce-
lowo kopnie pitke w przeciwnika, aby uzyskac¢ prawo do ponownego jej zagra-
nia, sedzia gre bedzie kontynuowat — o ile zagranie to nie byto wykonane nie-
ostroznie, nierozwaznie lub z uzyciem nadmiernej sity.

Pitka prawidtowo ustawiona w polu roznym jest w grze, jezeli zostanie do-
tknieta przez wykonawce rzutu z rogu i poruszy sie, nawet gdy nie opusci po-
la roznego.

Diagram przedstawia przyktady prawidtowego i nieprawidtowego ustawienia
pitki dla wykonania rzutu z rogu.
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Procedury majace na celu wytonienie zwyciezcy meczu lub dwumeczu

Rzuty z punktu karnego

Procedura wykonania

Rzuty z punktu karnego, wykonywane w celu wytonienia zwycigzcy meczu,
nie stanowig czesci meczu.

Pole karne, na ktérym wykonywane sg rzuty z punktu karnego, moze by¢
zmienione tylko wtedy, gdy bramka lub podtoze przestanie spetnia¢ warun-
ki do gry.

Jezeli wszyscy zawodnicy uprawnieni do wykonywania rzutéw z punktu
karnego wykonali swéj rzut, mogg go wykona¢ ponownie w dowolnej kolej-
nosci.

Kazda druzyna wyznacza zawodnikéw do wykonania rzutéw z punktu kar-
nego oraz okresla kolejnos¢ ich wykonywania, ale tylko sposrdd tych za-
wodnikéw, ktdrzy znajdowali sie na polu gry do korica zawoddw.

Jezeli zawodnik (za wyjatkiem bramkarza) podczas wykonywania rzutéw
z punktu karnego dozna kontuzji, nie moze by¢ wymieniony.

Jezeli w trakcie wykonywania rzutdéw z punktu karnego bramkarz zostanie
wykluczony z gry, zastgpi¢ go moze jedynie zawodnik uprawniony do wy-
konywania tych rzutéw.

W trakcie wykonywania rzutéw z punktu karnego zawodnicy, zawodnicy re-
zerwowi i zawodnicy wymienieni moga byé napominani badz wykluczani.
Jezeli w trakcie wykonywania rzutéw z punktu karnego w jednej z druzyn
bedzie mniej niz siedmiu zawodnikéw uprawnionych do ich wykonywania,
rzutéw nie przerywa sie.

Jezeli podczas wykonywania rzutéw z punktu karnego, zawodnik zostanie
kontuzjowany wzglednie zostanie wykluczony, liczba zawodnikéw druzyny
przeciwnej nie ulega zmianie.

Wyréwnywanie liczby zawodnikéw w obydwu druzynach wymagane jest je-
dynie przed rozpoczeciem wykonywania rzutéw z punktu karnego.
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DODATKOWI S DZIOWIE ASYSTENCI

Zadania i Obowiazki

Dodatkowi sedziowie asystenci pomagaja sedziemu w kontroli zawoddw

zgodnie z Przepisami Gry. Asystujg réwniez sedziemu we wszystkich innych

sprawach zwigzanych z prowadzeniem zawoddw, na zyczenie i pod jego kie-

rownictwem. Dotyczy to zazwyczaj:

e sprawdzenia stanu pola gry, pitek i ubioru zawodnikdw,

e rozstrzygniecia, czy nieprawidtowosci zwigzane z ubiorem zostaty rozwig-
zane badz krwawienie zostato zatamowane,

e prowadzenia notatek dotyczacych czasu wydarzen, bramek i niewtasci-
wych zachowan.

Ustawianie sie i wspotpraca zespotu sedziowskiego

126

1. Ustawianie sie podczas zawodow
Dodatkowy sedzia asystent ustawia sie poza linig bramkowa.

Sedzia asystent 2
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Sedzia asystent 1

Nie zezwala sie dodatkowym sedziom asystentom na wchodzenie na pole
gry, chyba ze zaistniejg szczegdlne okolicznosci.
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DODATKOWI S DZIOWIE ASYSTENCI

2. Rzut od bramki
Dodatkowi sedziowie asystenci muszg sprawdzac, czy pitka znajduje sie
wewnatrz pola bramkowego. Jezeli pitka jest ustawiona nieprawidtowo, do-
datkowy sedzia asystent musi poinformowaé o tym sedziego.

3. Rzut karny
Dodatkowy sedzia asystent musi ustawic sie na przecieciu linii bramkowe;j
z linig pola bramkowego, a sedzia asystent powinien ustawi¢ sie na wyso-
kosci przedostatniego zawodnika druzyny bronigcej.

4. Rzuty z punktu karnego
Dodatkowi sedziowie asystenci muszg ustawic sie na przecieciu linii bram-
kowej i linii pola bramkowego, odpowiednio po lewej oraz prawej stronie
bramki.
Dodatkowi sedziowie asystenci sg odpowiedzialni za wskazanie sedziemu,
kiedy pitka catym swoim obwodem przekroczy linie bramkowg pomiedzy
stupkami i pod poprzeczka.

5. Sytuacje ,,bramka — nie ma bramki”
Dodatkowy sedzia asystent musi poinformowaé sedziego, kiedy bramka
zostata zdobyta.

System sygnalizacji wykorzystywany przez dodatkowych sedzidw asystentow
Dodatkowi sedziowie asystenci uzywajg tylko radiowego systemu komunika-
cji, bez chorggiewek, aby przekazywac decyzje sedziemu.

W przypadkach awarii radiowego systemu komunikacji dodatkowi sedziowie
asystenci beda uzywac specjalistycznego sprzetu z systemem dzwiekowym
Joeep”’, aby przekazywac swoje decyzje.

Zasadniczo dodatkowi sedziowie asystenci nie moga stosowac wyraznych
gestéw rekoma. Jednak w pewnych sytuacjach dyskretny gest rekg moze by¢
warto$ciowg pomocag sedziemu. Gest rekg powinien by¢ jednoznaczny,
a uzycie sygnatu powinno by¢ przedyskutowane i uzgodnione przez zespdl
sedziowski przed meczem.
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